AR
NARNRNR
A
S

neovO — meEpswarcho
OF PROFESSIONALS :

aaaaaaaaaaaa



TABLE OF CONTENTS

INFORMACION DE SEGURIDAD .........cccooetreeeerreereensneesesssesesessssesesessesens 1

Aviso de la Comision Federal de Comunicaciones (FCC, Federal Communications Commission)

(solamente Para EE.UUL) ...ttt e e e e e 1
Aviso del Centro polaco para pruebas y certificaciones...........ccuueeiiiiiiii e 2
Campos eléctricos, magnéticos y electromagnéticos (“EMF, Electric, Magnetic and Electromagnetic”). 3

Informacién para Reino Unido SOIaMENTE ..........coiiiiiiiiii e 3
Informacién para Europa del Norte (PaiSes NOTAICOS)........uuviieiiiiiieie et 5
Deshacerse del producto al final de su periodo de vida Util...........ccccvviiiiiieieiii e 5
Residuos de equipos eléctricos y electronicos - WEEE ... 5
ROHS PAra TURQUIA ..o e e e et e e ettt e e e e e s e e e e e e e aeaeeaaaaeaeaeseseeesnesssnsnnns 6
ROHS PAra UCKANIA .......uuviiiiiiiiiii ettt e e e e e e e e e et eeeeaee e e s e aaasbeeeeeeeaeeeesseaasnnssnreees 6
PRECAUCIONES...... .o e irrces s rr s s s s s s s s e s s s mn s s e e m s s e nmn e nnnns 7
Precauciones de INSTAlACION. .........o ittt e e e e e e 7
= Tor= T8 (o (o] aToT 0 LT U o SRR 8
Limpieza y MantenimIENTO.........cooiiiiiiii et a e 8
AViso para la pantalla LCD ..........c.uuiiiiiiiiie et e e e e e e e e e e e e e e raaaaaeaas 9
CAPITULO 1: DESCRIPCION DEL PRODUCTO ......cooimrrerireccaesesssesaeans 10
1.1 Contenido del PAQUELE ..........eeeiiiiieieee et e e e e e e e e e raaaaaeas 10
1.2 Preparar 18 iNSTAIACION........o et et e e e e e e 11
1.3 Instalar y quitar los pedestales de sobremesa (OpCIiONAIES) .......ocuveiiiiiiiiiii i 11
1.4 Instalacion en un SOPOIte PAra PAr€d..........ccceiiiiiiii i e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e eeeaeaeaneenns 12
TA A REJIA VESA ...ttt e ettt e e e e e e e e e st e e e e e et e e e e e e saabaeeeeesbraeeeeaaaes 13
1.4.2 Requisitos de ventilacion para ubicar el aparato ...........cccooiiiiiiiiie e 13
1.5 Instalacion en PoSICION VEIICAL...........uuuuieiieeie e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e eeeeesaens 14
1.6 Instalar el diSPOSItIVO OP'S ...t e e e 15
1.7 Informacion general de la pantalla LCD ... e 16
1.7.1 Panel de CONIOL ... ..ottt e e e e e e e ettt e e e e e e e e e e e e e nnnbeseeeeeeeas 16
1.7.2 Terminales de entrada y Salida............ooiiiiiiiiiii e 19
RS I =T g T (o JR= T [ 5 =1 o T - SRR 22
1.8.1 FUNCIONES GENEIAIES ...ttt e e e e e e e sttt e e e e e e e e e e e e nnnbeseeeeeeeas 22
1.8.2 Mando a distancia de identifiCador...............oiiiiiiiiiiiiiee et 23
1.8.3 Insertar las pilas en el mando a diStanCia ...........ooooiiiiiiiii e 24
1.8.4 Usar el mando @ diSTANCIa.......coooueiiiiiiiiieee et 24
1.8.5 Alcance de funcionamiento del mando a distancia ............oooviiiieiiiiiii e 24
CAPITULO 2: CONEXIONES........cceoteereeesessssssssssssssssessssssssssssssssssnssnes 25
2.1 Conectar 12 aliMeNtACION .........oiiiiiiii ettt e et e ettt e e e e e e et e e e nnneeeas 25
2.2 CONEXION A& UN EQUIPO ...eteeeeeeiitee ettt ettt ettt e e e ettt e e e e sttt e e e aa bttt e e e o n bt et e e e aane e e e e anbbeeeeeanneneeas 27
2.2.1 UtIlizar 12 entrada VGA ...ttt e e e e e e s et e e e e asbee e e e e nnnbeeeeeenees 27
2.2.2 Utilizacion de 12 entrada DV ........cooiiiiioiiee ettt e 28
2.2.3 Utilizar la entrada HDMI ...t e e e e e e e e e e e e e aeaeens 30
2.2.4 Utilizar la entrada DisplayPort ......... ... 31
2.3 Conectar el equipo externo (reproductor de VIAE0).........ccuuiiiiiiiiiii et 33

2.3.1 Usar la entrada de video COMPONENTES ... 33



TABLE OF CONTENTS

2.3.2 Utilizar la entrada de fuente de VIA 0. .........oouiii i 34
2.3.3 Usar la entrada de video HDIMI ...........eiiiiiiiii e e e 36
2.4 Conectar UN eqUIPO A8 QUAIO ......ciiiieieeii ittt e e e e e e e s e et e e e e e e e e e e e e e aanbaaaraaaaaaeaas 37
2.4.1 Conectar un dispositivo de audio €XIEINO .........cuuiiiiiiiiii e 37
2.5 Conectar varias pantallas en una configuracion en Cadena.............coocueeiieiiiiiieee i 39
2.5.1 Conexion de control de VIiSUAlIZACION ...........cuiiiiiiiiie et 39
2.5.2 Conexion de Video digital...........coooueiiiiiiiie s 39
2.5.3 Conexion de VIde0 @NalOGICO ........c.uuiieiiiiiiee ettt e e e e et e e e e e e e e nreeas 41
PG 0o g T (T o T | SRR 41
2.7 Conexion Pas0 @ traVES IR..... ... ittt e e e e e e e e e e e aeaaaae s 42
2.8 Conectarse a una red CAbIEAMA .........occuuiiiiiiiiiiie et naeeaas 42
CAPITULO 3: UTILIZAR LA PANTALLA LCD......cccoteeireeerereeeee e 43
3.1 Encender 1a aliMeNntacion ............oooiiiii it e e e e e e e e e e aaeeas 43
3.2 Seleccionar la sefal de fuente de entrada...........oooueiiiiiiiiiie s 43
BRI (U =T =T IRV ] ] o 1 =T o SRR 44
3.4 Cambiar el formato de 1@ IMAGEN .......oouiiiiiii e 44
OISR U 12T = B 0 0 1= o 1V 0 =T o] (o [ J SRR 45
3.6 Reproducir archivos multimedia a través de la red de area local............ccccvveeiiiiiieeiieiicceeee e, 47
3.6.1 CONFIGUIAT 18 FEA......ci it 47
3.6.2 COMO ULIlIZar DLINA-DIMP........ooiiiiiiiiie ettt e e e e e e e e e e e e neeeas 48
3.6.3 COomo utilizar DLNA-DMR desSde SU PC......ooiiiiiiiieeee et ee e e e 49
3.7 Reproducir archivos multimedia desde un dispositivo USB ...........coooiiiiiiiiie e 50
3.8 OPCIONES A FEPIOAUCCION ....uvviiiiiiieee e e ettt e e e e e e e e e e et e e e e e e e s e s et eeeeeeaeaeeesaassnbenneeeeaeaeeas 52
3.8.1 ReproducCir archivos de MUSICA .........ciiiiiiiiiie et e e e e e 52
3.8.2 Reproducir archivos de PeliCUIa ............eeiiiiiiiee e 53
3.8.3 Reproducir archivos de fotografia ............cieiieciiiiiiiiieee e a e 54
CAPITULO 4: MENUS EN PANTALLA .........ooovererererererenesesesesesesesessssssssass 55
4.1 ULIlIZAr €1 MENU OSD .....ciiiiiiiiiii ettt e et e e et e e e et e e e e e sttt e e e e ansbe e e e e nsbeeeeeenseeeeeeannees 55
4.2 ArDOl € MENUS OSD ...ttt ettt ettt e e en et en e 57
CAPITULO 5: AJUSTAR LA PANTALLA LCD.....oceeieerecrceresee s 59
5.1 Configuracion de 18 iMAGEN.........cuiiii it e e e e e e e s e e et eeeeaaaeeeeasssnreareaeaaaaeens 59
5.2 Configuracion del SONIAO ........oeiiuiiiiie et e ettt e e st e et e e e s anneeeeas 63
5.3 ConfiguracCion dE MOSAICO ........coiuuuiiieiiiiiie e ettt e ettt e e e et e e e sttt e e s etaaeeeesansseeeeeasseeeeaannseeeesannnneeens 65
LR @7o] a1 iTe 8] =TeTe] aTNe [T a =T - PSPPI 67
SRS 0o o1l 18] =Tt o] Mo [N Yo [ RO URP ORI 78
CAPITULO 6: APENDICE .......coiurururerenesesesesesesesesssesesesesesesesesesesessssssssssas 81
6.1 MeNSaJes de AUVEIMENCIA ......oii ittt ettt e e sttt e et e e nneeeeas 81
6.2 Compatibilidad con diSpoSitivos USBi...........ouuiiiiiiiiiiiie i e 82
6.3 ReSOIUCIONES @dMITIAAS ... ..eeeiieiiiiiie et e et e e e s e e bbb e e e e e e e e as 85
L 1 0] o= 4= PRSPPI 86
(SRR To] (ool g F-T ol o] o] o] (=Y oy = TR PUUPPPPPPP 87

6.6 Transportar 1a pantalla LCD ..........oooiii oot e e e e e e e e e e e et eeeaaaaeeas 88



TABLE OF CONTENTS

CAPITULO 7: ESPECIFICACIONES..........cccovueueeeerecneesseeeasesesesasseeessans 91

7.1 Especificaciones de 1a pantalla ...............oooiiiiiiiiii e 91
7.2 DIMENSIONES FISICAS ..uveeeitiee ettt ettt ettt e h bt ettt e e ea b e e ekt e e et e e e e beeeabe e e e anbeeennee 93



INFORMACION DE SEGURIDAD

Aviso de la Comision Federal de Comunicaciones (FCC, Federal
Communications Commission) (solamente para EE.UU.)
Este equipo ha sido probado y se ha determinado que cumple los limites de un dispositivo
@ digital de Clase B, de acuerdo con la Parte 15 de las Reglas de la FCC. Estos limites se
establecieron con el fin de proporcionar una proteccidon razonable contra interferencias
perjudiciales en una instalacion residencial. Este equipo genera, utiliza y puede irradiar energia
de radiofrecuencia y, si no se instala y utiliza conforme a las instrucciones, puede causar
interferencias perjudiciales para las comunicaciones de radio. Sin embargo, no se puede
garantizar que la interferencia no ocurrira en una instalacion en particular. En el caso de que
el equipo causara interferencias perjudiciales para la recepcion de radio o TV, lo que puede

determinarse encendiendo y apagando dicho equipo, se sugiere que el usuario lleve a cabo
una o varias de las siguientes medidas para corregir dichas interferencias:

* Reorientar o recolocar la antena receptora.
* Aumentar la separacion entre el equipo y el receptor.

» Conectar el equipo a una toma de corriente de un circuito diferente al que esta conectado
el receptor.

» Solicitar ayuda al proveedor o a un profesional de radio y TV con experiencia.

Los cambios o modificaciones no aprobados expresamente por la parte responsable de su
cumplimiento anularan la autorizacién del usuario para trabajar con el equipo.

Utilice solamente un cable apantallado RF suministrado con la pantalla cuando la conecte a un equipo
informatico.

Para evitar dafios que podrian provocar incendios o descargas eléctricas, no exponga este aparato a la lluvia
0 a una humedad excesiva.

ESTE APARATO DIGITAL DE CLASE B CUMPLE TODOS LOS REQUISITOS DE LA REGULACION
CANADIENSE DE EQUIPOS QUE CAUSAN INTERFERENCIAS.

Este dispositivo cumple el Apartado 15 de la Normativa de la FCC. Su funcionamiento esta

m sujeto a dos condiciones: (1) este dispositivo no debera causar interferencias perjudiciales y (2)
este dispositivo debera aceptar cualquier interferencia que reciba, incluidas interferencias que
puedan causar un funcionamiento no deseado.
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Aviso del Centro polaco para pruebas y certificaciones

El equipo debe consumir energia de una toma de corriente eléctrica con un circuito de proteccion incorporado
(una toma de tres puntas). Todos los equipos conectados conjuntamente (PC, pantalla, impresora, etc.) deben
tener la misma fuente de alimentacion.

Los conductores de fases de la instalacion eléctrica de la habitacion deben tener un dispositivo de proteccion
de reserva contra cortocircuitos del tipo de un fusible, cuyo valor nominal no supere 16 amperios (A).

Para desconectar completamente el equipo, el cable de alimentacidén debe estar desenchufado de la toma de
corriente eléctrica, que se debe encontrar cerca del equipo y se debe poder acceder a él faciimente.

Una marca de proteccion "B" confirma que el equipo cumple los requisitos de uso de proteccion de las
normas PN-93/T-42107 y PN-89/E-06251.

Wymagania Polskiego Centrum Badan i Certyfikacji
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Campos eléctricos, magnéticos y ¢
electromagnéticos (“EMF, Electric, Magnetic
and Electromagnetic”)

» Fabricamos y vendemos muchos productos para consumidores
que, como cualquier aparato electrénico, suelen tener la
capacidad de emitir y recibir sefiales electromagnéticas.

* Uno de nuestros principios comerciales fundamentales es tomar
todas las medidas de salud y seguridad necesarias en nuestros
productos para cumplir todos los requisitos legales vigentes asi
como los estandares EMF aplicables en el momento de fabricar
los productos.

* Nuestro compromiso es desarrollar, fabricar y comercializar
productos que no causen efectos perjudiciales para la salud.

» Confirmamos que si estos productos se manejan correctamente
para el uso para el que se han disefiado, su uso resultara seguro
segun las pruebas cientificas existentes en la actualidad.

» Jugamos un papel activo en el desarrollo de estandares EMF y
de seguridad internacionales, lo que nos permite anticipar mas
avances en estandarizacion para integrarlos anticipadamente en
los productos.

Informacion para Reino Unido solamente

ADVERTENCIA - ESTE APARATO ELECTRICO DEBE ESTAR
CONECTADO ATIERRA.

Importante:

Este aparato se suministra con un enchufe de 13 A amoldado. Para
cambiar el fusible de este tipo de enchufe, proceda de la siguiente

de 13 A de cualquier otro lugar.

manera:
1 Quite la tapa del fusible y el propio fusible. Nota:
. El enchufe cortado se debe destruir
2 Coloque un nuevo fusible BS 1362 5A, A.S.T.A. o aprobado : . .
por BS| . para evitar riesgos de descargas
' . eléctricas si se inserta en una toma
3 Vuelva a colocar la tapa del fusible. :
o
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Si el enchufe disponible no es adecuado para la toma de corriente eléctrica, debe cortarlo y colocar un
enchufe de 3 clavijas adecuado en su lugar.

Si el enchufe de alimentacién principal tiene un fusible, debe tener un valor de 5 A. Si utiliza un enchufe sin
fusible, el fusible de la placa de distribuciéon no debe ser tener un valor superior a 5 A.

Coémo conectar un enchufe

Los cables del terminal de alimentacion tienen distintos colores conforme al siguiente codigo::
AZUL - “NEUTRO” (“N”)
MARRON - “ACTIVO” (“L”)
VERDE Y AMARILLO - “TIERRA” (“E”)

» El cable de color VERDE y AMARILLO se debe conectar al terminal del enchufe marcado con la letra “E”,
con el simbolo de tierra o con los colores VERDE o VERDE y AMARILLO.
» El cable de color AZUL se debe conectar al terminal marcado con la letra “N” o de color NEGRO.

« El cable de color MARRON se debe conectar al terminal marcado con la letra “L” o de color ROJO.

Antes de volver a colocar la tapa del enchufe, asegurese de que el agarre del cable sujeta la funda del
mismo, no simplemente los tres hilos.
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Informacion para Europa del Norte (paises nordicos)

Ubicacion y ventilacion

VARNING! FORSAKRA DIG OM ATT HUVUDBRYTARE OCH UTTAG AR LATATKOMLIGA, NAR DU
STALLER DIN UTRUSTNING PAPLATS.

Ubicacioén y ventilacion

ADVARSEL: SYRG VED PLACERINGEN FOR, AT NETLEDNINGENS STIK OG STIKKONTAKT ER NEMT
TILGANGELIGE.

Paikka/llmankierto

VAROITUS: SIJOITA LAITE SITEN, ETTA VERKKOJOHTO VOIDAAN TARVITTAESSA HELPOSTI
IRROTTAA PISTORASIASTA.

Plassering/Ventilasjon

ADVARSEL: NAR DETTE UTSTYRET PLASSERES, MA DU PASSE PA AT KONTAKTENE FOR
STOMTILFORSEL ER LETTE A NA.

Deshacerse del producto al final de su periodo de vida util

Su nueva pantalla de informacién publica contiene materiales que se pueden reciclar y reutilizar. Las
compafias especializadas pueden reciclar el producto para aumentar la cantidad de materia reutilizable y
minimizar la cantidad de materia que necesita eliminarse.

Pregunte a su distribuidor para que le informe sobre las normativas locales relacionadas con el desecho de
su pantalla antigua.

(Para clientes de Canada y EE. UU.)

Este producto puede contener plomo y/o mercurio. Deséchelo conforme a las normativas locales, estatales
y federales. Para obtener informacién adicional acerca del reciclaje, pongase en contacto con www.eia.org
(Consumer Education Initiative, es decir, Iniciativa para la educacion del consumidor).

Residuos de equipos eléctricos y electrénicos - WEEE

Aviso a los usuarios propietarios de casas particulares de la Unién Europea

Esta marca en el producto o en su empaquetado indica que, bajo la Directiva europea 2012/19/
UE que rige los aparatos eléctricos y electrénicos, no puede deshacerse de este producto
tirandolo a la basura doméstica. Debe encargarse de depositar este equipo en un punto de
recogida de equipos eléctricos y electronicos designado a tal efecto. Para determinar las

I bicaciones en las que puede deshacerse de tales residuos eléctricos y electronicos, péngase
en contacto con la oficina gubernamental local, con la organizacion de residuos que se encarga
de recoger la basura doméstica de su zona o con la tienda en la que compré el producto.

Nota para los usuarios de Estados Unidos:

Deshagase de ella conforme a las leyes locales, estatales y federales. Para obtener informacion sobre
residuos o reciclaje, pdngase en contacto con: www.mygreenelectronics.com o www.eiae.org.


www.mygreenelectronics.com
www.eiae.org
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Directivas para el fin del periodo de vida util - Reciclaje

Su nueva pantalla de informacién publica contiene varios materiales que se pueden reciclar y
@ reutilizar.

Deshagase de ella conforme a las leyes locales, estatales y federales.

Declaracioén de restriccion de sustancias peligrosas (India)

Este producto cumple la “Regla de residuos electronicos de la India 2011” y prohibe el uso de plomo,
mercurio, cromo hexavalente, bifenilos polibromados o éteres de difenilicos polibromados que superen el 0,1
% de peso y el 0,01 % de peso para el cadmio, excepto para las exenciones establecidas en el Programa 2
de la Regla.

Declaracién de residuos electréonicos para India

Este simbolo en el producto o su embalaje indica que no se debe desechar con el resto

de residuos domésticos. Es responsabilidad del usuario deshacerse del equipo que desea
desechar, entregandolo en un punto de recogida designado para el reciclaje de desechos de
equipos eléctricos y electronicos. La recogida y reciclaje por separado del equipo antiguo en el
momento en el que se deshaga de él, ayudara a conservar los recursos naturales y a garantizar
que se recicla de forma que proteja la salud humana y el medioambiente.

Baterias

Para la Unién Europea: El contenedor con ruedas y tachado significa que las pilas usadas
no se deben mezclar con la basura doméstica general. Existe un sistema de recoleccién
independiente para las pilas usadas que permite el tratamiento y reciclaje adecuados
conforme a la legislacion vigente.

Pongase en contacto con las autoridades locales para obtener detalles sobre los planes de
recoleccion y reciclaje.

Para Suiza: Las pilas usadas se deben devolver al punto de venta.

Para otros paises no pertenecientes a la Union Europea: Pdngase en contacto con la

autoridad local para conocer el método correcto de desecho de las pilas usadas.
Conforme a la directiva 2006/66/EC de la Union Europea, las pilas no se pueden desechar de forma

incorrecta. Las pilas se deben separar para que las pueda recolectar la empresa de servicio local.

RoHS para Turquia

Tarkiye Cumbhuriyeti: EEE Y6netmeligine Uygundur.

RoHS para Ucrania

O6nagHaHHS BignoBigae BuMoram TexHIYHOro pernameHTy WoAo OoOMeXeHHS BUKOPUCTAHHSA OEeSKUX
Hebe3MnevyHNX pevyoBUH B eNeKTPUYHOMY Ta eNekTPOHHOMY obradHaHHi, 3aTBepaxeHoro nocraHosoto KabiHeTty
MinicTpis Ykpainu Big 3 rpygHa 2008 Ne 1057.
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RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

Simbolos utilizados en este manual

Este icono indica la existencia de un riesgo potencial que podria provocar lesiones
personales o dafios al producto.

Este icono indica informacién de funcionamiento o de servicio técnico importante.

Aviso

* Lea este manual del usuario atentamente antes de utilizar la pantalla LCD y guardelo por si tuviera que
consultarlo en otro momento.

 Las especificaciones del producto y otra informacion proporcionada en este manual del usuario solamente
deben utilizarse como referencia. Toda la informacion esta sujeta a cambios sin previo aviso. El contenido
actualizado se puede descargar de nuestro sitio Web www.agneovo.com.

» Para proteger sus derechos como consumidor, no quite ninguna pegatina de la pantalla. Este hecho
podria afectar a la resolucién del periodo de garantia.

Precauciones de instalacion

* No coloque la pantalla LCD cerca de fuentes de calor, como por ejemplo radiadores, aberturas de
ventilacion o a la luz directa del sol.

* No tape ni bloquee los orificios de ventilacion de la carcasa.

» Coloque la pantalla LCD en un area estable. No coloque la pantalla LCD donde pueda sufrir vibraciones o
impactos.

» Coloque la pantalla LCD en un area perfectamente ventilada.
* No coloque la pantalla LCD en el exterior.

» Afin de evitar riesgos de descarga eléctrica o dafios permanentes en la unidad, no la exponga al polvo,
lluvia, agua o ambientes excesivamente humedos.

* No derrame liquido ni inserte objetos afilados en la pantalla LCD a través de los orificios de ventilacion. Si
lo hace, se puede provocar un incendio accidental, descargas eléctricas o la pantalla LCD puede resultar
danada.
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Precauciones de uso 4

Limpieza y mantenimiento

Utilice solamente el cable de alimentacion proporcionado con la
pantalla LCD.

La toma de corriente debe estar instalada junto a la pantalla LCD

y se debe tener acceso a ella sin ninguna dificultad. Advertencia:

Si utiliza un alargador con la pantalla LCD, asegurese de que el : Desenchufe el cable de
consumo de corriente total enchufado a la toma de corriente no @ alimentacion de la toma
supera el amperaje permitido.

No deje que nada descanse sobre el cable de alimentacion.
No coloque la pantalla LCD donde el cable de alimentacion se
pueda pisar.

Si no va a utilizar la pantalla LCD durante un prolongado periodo
de tiempo, desenchufe el cable de alimentacion de la toma de
corriente eléctrica.

.
Para desconectar el cable de alimentacién, agarre el cabezal
del enchufe y tire de él. No tire del cable; si lo hace, se puede
provocar un incendio o descargas eléctricas. : ¢
No desenchufe ni toque el cable de alimentacién con las manos
mojadas. R

Cuando apague la pantalla desconectando el cable de
alimentacion, espere 6 segundos antes de volver a conectar
dicho cable para que la pantalla funcione con normalidad.

No golpee ni deje caer la pantalla mientras la usa o transporta.

Con objeto de proteger la pantalla de posibles dafos, no ejerza
excesiva fuerza sobre el panel LCD. Cuando traslade la pantalla,
sosténgala por la carcasa para levantarla; no levante la pantalla
colocando la mano o los dedos en el panel LCD.

Desenchufe la pantalla si necesita limpiarla con un pafio
ligeramente humedecido. La pantalla se puede limpiar con un
pafo seco cuando esté apagada. No utilice nunca disolventes
organicos (como alcohol), ni liquidos que contengan amoniaco
para limpiar la pantalla.

Si la pantalla se moja, pasela un pafio seco tan pronto como
pueda.

Si una sustancia extrafna o el propio agua se introducen en esta
unidad, apaguela inmediatamente y desconecte el cable de
alimentacion. A continuacion, extraiga la sustancia extrafa o el
agua y envie la unidad al centro de mantenimiento.

Si desea disfrutar sin limitaciones de las prestaciones de la
pantalla y prolongar su vida util tanto como sea posible, le
recomendamos que utilice la pantalla en un entorno que se
ajuste a los margenes de temperatura y humedad.

¢ Temperatura: 0-40 °C (32-104 °F)

¢ Humedad: HR 20-80 %

de corriente y péngase en
contacto con el personal
de servicio técnico

cualificado cuando se den las
siguientes condiciones:

El cable de alimentacion esta
danado.

La pantalla LCD se ha caido o
la carcasa se ha danado.

La pantalla LCD emite humo o
un fuerte olor.
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Aviso para la pantalla LCD

» Para mantener el rendimiento luminoso estable, es recomendable utilizar un valor bajo de brillo.

» Debido al periodo de vida util de la lampara, es normal que la calidad del brillo de la pantalla LCD
disminuya con el tiempo.

+ Cuando se muestran imagenes estaticas durante prolongados periodos de tiempo, se puede quedar una
imagen permanente en la pantalla LCD. Este fendmeno se conoce como retencion o envejecimiento.

¢ Para evitar la retencion de imagenes, lleve a cabo cualquiera de los métodos siguientes:
» Establezca un periodo de tiempo para que la pantalla LCD se apague después de unos minutos de
inactividad.
 Utilice un protector de pantalla que tenga graficos méviles o una imagen en blanco y negro.
* Ejecute la funcion Anti-Burn-in™ de la pantalla LCD. Consulte la “Antiquemado” en la pagina 67.
+ Cambie los fondos de escritorio con cierta frecuencia.
» Ajuste la pantalla LCD con un bajo valor de brillo.

» Apague la pantalla LCD cuando no utilice el sistema.

¢ Cuando la pantalla LCD muestre retencion de imagenes:

» Apague la pantalla LCD durante un prolongado periodo de tiempo. Podemos estar hablando de
varias horas o varios dias.

« Utilice un protector de pantalla y ejecutelo durante un prolongado periodo de tiempo.

+ Utilice una imagen en blanco y negro y muéstrela durante un prolongado periodo de tiempo.

» Elinterior de la pantalla LCD contiene millones de microtransistores. Es normal que unos pocos
transistores resulten dafiados y generen puntos. Se trata de una anomalia aceptable que no se considera
una averia.

¢ IMPORTANTE: Active siempre un programa de proteccion de pantalla cambiante cuando deje la pantalla
desatendida. Active siempre una aplicacién de actualizacion de pantalla periédica si la unidad va a mostrar
contenido estatico no cambiante. La visualizacion ininterrumpida de imagenes fijas o estaticas durante
un periodo prolongado de tiempo puede provocar que la imagen se “queme”, provocando asi la aparicién
de una “imagen residual” o “imagen fantasma” en la pantalla. Este es un fendmeno perfectamente
conocido en la tecnologia de paneles LCD. En la mayoria de los casos, el “envejecimiento”, las “imagenes
residentes” o las “imagenes fantasma” desapareceran gradualmente al cabo de un periodo de tiempo
después de que se desconecte la alimentacion.

* ADVERTENCIA: Los sintomas de “quemado”, “imagenes residentes” o “imagenes fantasma” graves no
desapareceran y no se pueden reparar. Esto no se cubre en los términos de la garantia.



CAPITULO 1: DESCRIPCION DEL PRODUCTO

1.1 Contenido del paquete

Cuando desempaquete el producto, asegurese de que todos los
elementos siguientes estan incluidos en la caja. Si alguno de ellos
falta o esta dafiado, pdngase en contacto con su distribuidor.

[ ] PantallaLcD

|:| Guia de inicio rapido |:| Mando a distancia
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|:| Cable de alimentacién |:| Cable para conexion
en cadena RS232

R
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Nota:

¢

¢

El manto a distancia se
proporciona con las pilas AAA
incluidas.

Asegurese de que, sea cual
sea la region de uso, utiliza

un cable de alimentacion
conforme al voltaje de CAde
la toma de corriente y que

ha sido aprobado por las
normativas de seguridad de un
pais concreto y cumple dichas
normativas.

Puede guardar la caja y el
material de embalaje por si
tuviera que transportar la
pantalla en otro momento.

Nota:

¢

Las imagenes son solamente
para referencia. Los articulos
reales embalados pueden

variar.



DESCRIPCION DEL PRODUCTO

1.2 Preparar la instalacion ’

» Debido al alto consumo de energia, utilice siempre el enchufe
exclusivamente disefiado para este producto. Si necesita una :
linea de prolongacion, consulte a su agente de servicio técnico.  : Advertencia:

« El producto se debe instalar en una superficie plana para evitar ~ : ¢ No presione demasiado fuerte
que se vuelque. Se debe mantener la distancia entre la parte : el panel LCD o el borde del
posterior del producto y la pared para conseguir la ventilacién : marco, ya que puede provocar
adecuada. No instale el producto en la cocina, en el bafno o en averias en el dispositivo.
cualquier otro lugar en el que haya mucha humedad. Si lo hace, .
el periodo de vida util de los componentes electrénicos puede ¢ Durante el desembalaje,
reducirse. : asegurese de sujetar el

+ El producto solamente funcionara con normalidad a una altitud : dispositivo por los asas de
inferior a 5.000 metros. En lugares cuya altitud sea superior a transporte para extraerlo del
3.000 metros se pueden experimentar algunas anomalias. paquete.

1.3 Instalar y quitar los pedestales de

sobremesa (opcionales)
Para instalar los pedestales de sobremesa:
1 Asegurese de que la pantalla esta apagada.
2 Extienda una lamina protectora en una superficie plana.
3 Agarre las asas de transporte y coloque la pantalla boca
abajo en la lamina protectora.
4 Después de insertar el pedestal en el bloque guia, apriete
los tornillos de ambos lados de la pantalla.
Asa de transporte .
. Nota:

¢ Ellado mas largo del pedestal
: debe quedar orientado hacia la
parte frontal de la pantalla.

Base para mesa .
p Las partes mas largas

orientadas hacia la
parte frontal

Para quitar los pies para la mesa:

1 Apague la pantalla.
2 Extienda una lamina protectora en una superficie plana.
3 Agarre las asas de transporte y coloque la pantalla boca

abajo en la lamina protectora.
4 Quite los tornillos utilizando un destornillador y coléquelos .
en un lugar seguro para poder utilizarlos cuando lo desee.

1"



DESCRIPCION DEL PRODUCTO

1.4 Instalacion en un soporte para pared

Para instalar esta pantalla en la pared, debe adquirir el kit estandar para Nota:

instalacién en pared (disponible en cualquier tienda especializada).
Es recomendabile utilizar una interfaz de instalacion que cumpla la
normativa TUV-GS y/o el estandar UL1678 norteamericano.

¢ Evite que el conjunto de
instalacion para pared bloquee

los orificios de ventilacion
Para instalar la pantalla LCD en la pared, atornille el soporte de

instalacién en los orificios VESA situados en la parte posterior de dicha
pantalla.

situados en la parte posterior
de la pantalla.

<

RX-32E Asegure la pantalla LCD

en una pared solida lo
400mm

suficientemente resistente

como para aguantar su peso.

<

Extienda una lamina protectora

sobre una mesa, por ejemplo
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DESCRIPCION DEL PRODUCTO

1.4.1 Rejilla VESA Q
Nombre de modelo Cuadricula VESA

RX-32E 400 (H) x 200 (V) mm

RX-42E 200 (H) x 200 (V) mm

RX-55E 400 (H) x 400 (V) mm

A Precaucién:

Para evitar que la pantalla se caiga:

¢ Siinstala la pantalla en la pared o en el techo, es recomendable
hacerlo con soportes metalicos que puede adquirir en cualquier
tienda especializada. Para obtener instrucciones de instalacién
detalladas, consulte la guia incluida con el soporte correspondiente.:
¢ Para reducir la probabilidad de lesiones y dafios provocados por

Nota:
la caida de la pantalla en caso de un terremoto u otros desastres

naturales, pregunte al fabricante del soporte cual es la ubicacion de§ ¢ Para el kit de instalacion

instalacién mas adecuada. : en pared, utilice tornillos

de instalacién de tipo M6

L. L, . (con una longitud de 10 mm

1.4.2 Requisitos de ventilacion para ubicar el aparato .
superior al grosor del soporte

Para permitir la disipacién del calor, deje un espacio suficiente entre Ios§ de instalacion) y apriételos de

objetos de alrededor tal y como se muestra en el diagrama siguiente. forma segura.

¢ El equipo y sus medios de

I : instalacion asociados siguen

estando seguros durante la
100 mm

prueba. Solamente para uso

: con el soporte de instalacion

100 mm 100 mm en pared homologado por UL

que tenga el peso y la carga

: minimos:
IO = : RX-32E=21,0 kg /
RX-42E=30,7 kg /
RX-55E=47,4 kg

13



DESCRIPCION DEL PRODUCTO

1.5 Instalacion en posicion vertical

Esta pantalla se puede instalar en posicion vertical.
1 Quite el pie para mesa en el caso de que esté acoplado.

2 Para cambiar la orientacion de la pantalla de una orientacién horizontal a vertical, gire el dispositivo
90 grados en sentido contrario a las agujas del reloj como se muestra a continuacion.

RX-32E
= .
Tw i R .
o ?‘%‘? o m— ﬁa A
i %
©
r o885 i
90° ) : " 90
e %
I, Sl
o B |
RX-42E
90°
& |
RX-55E
b at‘:‘:'; . II ||.. .?-' ﬂa ! N mﬂ:La q

14



DESCRIPCION DEL PRODUCTO

1.6 Instalar el dispositivo OPS

Para instalar el dispositivo OPS en su ranura en la pantalla LCD, realice el siguiente procedimiento:

1 Quite los tornillos de la tapa OPS y, a continuacion, quite dicha tapa.
2 Instale el dispositivo OPS en su ranura.
3 Instale el dispositivo OPS en su ranura.

Tornillos para OPS

Tapa OPS

Nota:
¢ Laranura OPS solo esta disponible para los modelos RX-42E y RX-55E.

15



DESCRIPCION DEL PRODUCTO

1.7 Informacién general de la pantalla LCD

1.7.1 Panel de control
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RX-55E

l O MUTE INPUT + - V MENU

\ %
08680606000

RX-32E/RX-42E/RX-55E
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DESCRIPCION DEL PRODUCTO

[(b] Alimentacién

Presione este botén para encender la
pantalla o activar el estado de espera
en la misma.

SILENCIO
Permite ACTIVAR y DESACTIVAR el
silencio de audio.

ENTRADA

» Permite elegir la fuente de entrada.

« Se utiliza como boton OK cuando el
menu OSD esta activado.

[+] Aumentar

* Permite aumentar el ajuste mientras
el menu OSD esta activado.

« Permite aumentar el nivel de salida
de audio mientras el menu OSD esta
desactivado.

[—] Reducir

* Permite reducir el ajuste mientras el
menu OSD esta activado.

* Permite reducir el nivel de salida de
audio mientras el menu OSD esta
desactivado.

[A] Arriba

Permite mover la barra de resalte

hacia arriba para ajustar el elemento
seleccionado cuando el menu OSD esta
activo.

18

[¥] Abajo

Permite mover la barra de resalte

hacia abajo para ajustar el elemento
seleccionado cuando el menu OSD esta
activo.

MENU

* Permite cerrar el menu OSD o salir
de un submenu cuando el menu OSD
esta activo.

 Active el menu OSD cuando dicho
menu esta desactivado.

Sensor del mando a distancia,
indicador de estado de alimentacion
y brillo automatico (sensor de luz)
* Recibe las sefiales de comandos del
mando a distancia.
* Indica el estado de funcionamiento de
la pantalla:
- Se ilumina en verde cuando la
pantalla esta encendida
- Se ilumina en ambar cuando la
pantalla se encuentran el modo de
espera
- Se apaga cuando la fuente de
alimentacién de la pantalla se
desconecta.

* Permite detectar las condiciones
de luz ambiente y ajustar
automaticamente los niveles de
brillo. Consulte la seccién «Brillo
automatico” en la pagina 69 para
obtener mas informacion.
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DESCRIPCION DEL PRODUCTO

RX-55E
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DESCRIPCION DEL PRODUCTO

ENTRADA DE CA
Entrada de alimentacién de CA de la
toma de corriente.

Conmutador de alimentacion
principal
Encienda o apague la alimentacion
principal.
ENTRADA RS232
Entrada de red RS232 para la funcién
de derivacion.
SALIDA RS232
Salida de red RS232 para la funcion de
derivacion.
LAN
Funcién de control LAN para el uso de
una sefial de control remota desde el
centro de control.
ENTRADA HDMI1/ENTRADA HDMI2
Entrada de audio y video HDMI.
ENTRADA DVI
Entrada de video DVI-D.
B sALDADvI
Salida de video DVI, VGA o HDMI.
€ ENTRADA DisplayPort
Entrada de video DisplayPort.
SALIDA DisplayPort
Salida de video DisplayPort.
ENTRADA VGA (D-Sub)
Entrada de video VGA.
VIDEO DE COMPONENTES
Entrada de fuente de video YPbPr de
componentes.
SALIDA CVBS
Salida de fuente de video CVBS.

0 ©

ENTRADA Y/CVBS
Entrada de fuente de video CVBS.

Entrada de audio de PC
Entrada de audio para fuente de PC
(conector estéreo de 3,5 mm).

ENTRADA DE AUDIO
Entrada de audio procedente de un
dispositivo de AV externo (RCA).

SALIDA DE AUDIO
Salida de audio al dispositivo de AV externo.

USB (FW y funcién multimedia)
Para actualizacion del firmware y
reproduccion multimedia.

SALIDA IR
Salida de la sefal IR para la funcién de
derivacion.

it} ENTRADA IR
Entrada de la sefial IR para la funcion de
derivacion.

Nota:

¢ El sensor del mando a distancia
de esta pantalla dejara de
funcionar si se enchufa el
conector [ENTRADA IR].

¢ Para controlar remotamente el
dispositivo de A/V a través de
esta pantalla, consulte la pagina
42 para obtener informacion
sobre la conexién paso a través
IR.

BLOQUEO DE SEGURIDAD
Se utiliza para seguridad y evitar el robo.

¥4 RANURA OPS
Ranura para instalar el médulo OPS
opcional.



DESCRIPCION DEL PRODUCTO

1.8 Mando a distancia

1.8.1 Funciones generales

[(hb] ALIMENTACION

Permite encender la pantalla o activar el estado
de espera en la misma.

REPRODUCIR
Reproduccion de control en el modo multimedia.
[-5]] FUENTE
Permite elegir la fuente de entrada. Presione el
boton | o 1 para elegir entre USB, Red, HDMI 1,

HDMI 2, DisplayPort, OPS, DVI-D, YPbPr, AV o
VGA. Presione el boton OK para confirmar y salir.

Nota:

¢ Laopcion OPS solo esta disponible para los
modelos RX-42E y RX-55E.

[#A] INICIO
Permite acceder al menu OSD.

[=]LISTA
Sin funcion.

a Botones NAVEGACION [|] [1] [=] [~]
Permiten recorrer los menus y elegir elementos.

[OK] ACEPTAR
Permite confirmar una entrada o seleccion.

B (i1 AJUSTAR
Permite acceder a los menus de imagen y sonido
disponibles actualmente.
B (64 SILENCIO
Permite activar y desactivar la funcion de
silencio.
[eme] [sm=] [] [==] COLOR
Permiten elegir tareas u opciones.

[Nimero/ESTABLECER IDENTIFICADOR/
ENTRAR]

* Permiten introducir texto para la
configuracién de red.

» Permite establecer el identificador de la
pantalla. Consulte la seccién 1.8.2 Mando a
distancia de identificador para obtener mas
detalles.

[@h] FORMATO

Permite cambiar la relacién de aspecto.

[] ATRAS

Permite volver al menu anterior o salir de la
funcién anterior.

(R\

NORMAL ID

(6]
(8]
@1
5] @ -
@600 6.
T Tl.e 2 o
Q O O
| 4GHl 5 UKL SMNo:
QO O O
| Zrors 8 TUV wavz:
8588
o8 o
|_IDSET_ _ _ _ _ ENTER |
I |

[(3]] INFORMACION
Permite ver la informacién acerca de la pantalla.

[9] OPCIONES

Permite acceder a las opciones disponibles
actualmente y a los menus de imagen y sonido.

Nota:

¢ En el modo Multimedia, el usuario puede
ajustar la configuracion de la imagen, el
sonido, de ECO vy del reloj.

[—] [+] VOLUMEN

Permite ajustar el nivel de volumen.



DESCRIPCION DEL PRODUCTO

1.8.2 Mando a distancia de identificador Para establecer el identificador del mando a
distancia:

Puede establecer el identificador del mando 1 Presione el boton IDENTIFICADOR.

a distancia cuando desee usar este mando a EI' LED de color rojo parpadeara dos

veces.

2 Presione el boton ESTABLECER
IDENTIFICADOR durante tres
segundos para entrar en el modo de
identificador. EI LED de color rojo se
iluminara.

Presione de nuevo el botén
ESTABLECER IDENTIFICADOR para
salir del modo de identificador. EI LED
de color rojo se apagara.

distancia en una de las pantallas.

3 Presione los botones de numero [0]
~ [9] para seleccionar la pantalla que
desea controlar.

Por ejemplo:

+ Identificador de pantalla n® 1:
presione [0], [0], [1]

* l|dentificador de pantalla n°® 11:
presione [0], [1], [1]

Los numeros disponibles son los

comprendidos entre [001] ~ [255].

« Sino presiona ningun boton
durante 10 segundos, el modo de
identificador se cerrara.

4©GH, 5®JKL E,@MNO » Sise produce un error al presionar
ONON® botones diferentes a los numéricos,
Zprars 8T1Uuv  SGwxyz

O O O espere 1 segundo a que el LED se
@) @ @) apague y se vuelva a iluminar y, a

Iem = o continuacion, vuelva a presionar los
botones numéricos correctos.

4 Presione el botén ENTRAR
para confirmar. EI LED de color

rojo parpadeara dos veces y, a

continuacion, se apagara.

Nota:

¢ Presione el botén NORMAL. EI LED de
color verde parpadea dos veces, lo que
indica que el mando a distancia regresa al
estado de funcionamiento normal.

¢ Es necesario configurar el numero de
identificador para cada pantalla antes de
seleccionar dicho numero.

23



DESCRIPCION DEL PRODUCTO

1.8.3 Insertar las pilas en el mando a distancia

El mando a distancia recibe alimentacién a través de dos pilas de
tipo AAAde 1,5 V.

Para instalar o quitar las pilas:
1 Presione y, a continuacioén, deslice la tapa para abrirla.

2 Alinee las pilas conforme a las indicaciones (+) y (-) que

se encuentran dentro del compartimento de dichas pilas.

3 Vuelva a colocar la tapa.

1.8.4 Usar el mando a distancia

* No lo someta a impactos fuertes.

* No derrame agua ni ningun otro liquido sobre el mando a
distancia. Si el mando a distancia se moja, limpielo con un
pafo seco inmediatamente.

» Evite la exposicion al calor y al vapor.

* No abra el mando a distancia excepto para instalar las pilas.

1.8.5 Alcance de funcionamiento del mando a
distancia

Apunte con la parte superior del mando a distancia al sensor del
control remoto de la pantalla (lado frontal) cuando presione un
botén.

Utilice el mando a distancia dentro del alcance, el cual se muestra
la tabla siguiente.

Angulo de uso Distancia de uso del mando
a distancia

0=0° (paraHyV) > 8m

0=20°(paraHyV) [25m

0=45°(soloparaH) |=22m

wwwwww
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A Precaucion:

El uso incorrecto de pilas

puede provocar fugas en las

mismas. Asegurese de seguir las

instrucciones que se indican a

continuacion:

¢

Coloque pilas de tipo “AAA”
haciendo coincidir los signos
(+) y (-) de cada una de
ellas con los signos (+) y (-)
del compartimento de las

mismas.

No mezcle tipos diferentes de
pilas.

No combine pilas nuevas con
otras usadas. Si lo hace, se
reducira el periodo de vida util
de las pilas.

Quite las pilas gastadas
inmediatamente para

evitar fugas del liquido en

el compartimento de las
mismas. No toque el acido
de las pilas expuesto ya que
puede dafiar su piel.

Nota:

¢

Si piensa que no va a utilizar
el mando a distancia durante
un prolongado periodo de
tiempo, quite las pilas.

El mando a distancia puede
no funcionar correctamente
cuando la luz directa del sol o
una luz intensa incide sobre el
sensor del mando a distancia
que se encuentra en esta
pantalla, o cuando hay un
obstaculo en la trayectoria de
la trasmision de la senal.



CAPITULO 2: CONEXIONES

2.1 Conectar la alimentacion

1 Enchufe un extremo del cable de alimentacion al conector ENTRADA DE CA situado en la parte

posterior de la pantalla LCD.

2 Conecte el otro extremo del cable de alimentacion a una toma de corriente eléctrica o fuente de

alimentacién adecuada.

3 Establezca el conmutador Alimentacidn principal en la posicion de encendido (ON).
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RX-55E

A Precaucién:

¢ Asegurese de que la pantalla LCD no esta conectada a la toma de corriente eléctrica antes de realizar

las conexiones. Si conecta los cables mientras la alimentacion esta CONECTADA, se pueden provocar
descargas eléctricas o lesiones personales.

¢ Cuando desenchufe el cable de alimentacion, hagalo agarrando el cabezal del enchufe de dicho cable.
Nuca tire del cable.
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2.2 Conexion de un equipo

2.2.1 Utilizar la entrada VGA

Inserte un extremo de un cable VGA en el conector ENTRADA VGA de la pantalla LCD y el otro extremo de
un cable VGA en el conector SALIDA VGA (D-Sub) del equipo.

Para la entrada de audio, enchufe un extremo de un cable de audio al conector ENTRADA DE AUDIO de la
pantalla LCD y el otro extremo de un cable de audio al conector SALIDA DE AUDIO del equipo.

RX-32E

o
[6)

o ° J ENTRADA DE AUDIO
it j ©- - - == Dmm—

Ordenador

| ENTRADA VGA

SALIDA
DE AUDIO
\e—c =0
[z Ll
SALIDA VGA
D-Sub de 15 contactos
RX-42E
E— ) 17} ) 1: D]
° ° — ENTRADA DE AUDIO
— - | ___ o @ - — — ([ DA—
] \moa e : R

Ordenador

ENTRADA VGA SALIDA

DE AUDIO

=]

SALIDA VGA
D-Sub de 15 contactos
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RX-55E

ENTRADA DE AUDIO
R

— e

Ordenador

SALIDA
DE AUDIO

=]

SALIDA VGA
D-Sub de 15 contactos

| ENTRADA VGA

e
G e v
P e e

S S e
2222

2.2.2 Utilizacion de la entrada DVI

Inserte un extremo de un cable DVI en el conector ENTRADA DVI de la pantalla LCD vy el otro extremo de un

cable DVI en el conector SALIDA DVI del equipo.
Para la entrada de audio, enchufe un extremo de un cable de audio al conector ENTRADA DE AUDIO de la

pantalla LCD y el otro extremo de un cable de audio al conector SALIDA DE AUDIO del equipo.

RX-32E

Plle
\ §ﬁ§
o
o = © ® J ENTRADA DE AUDIO
b ; @- - - = DIm—
= = L
Q?Q' BOE B RO Um0k
o@a
)
! Ordenador
ENTRADA DVI SALIDA
DE AUDIO
E
SALIDA DVI
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ﬁ
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RX-55E
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SALIDA DVI
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2.2.3 Utilizar la entrada HDMI

Inserte un extremo de un cable HDMI en el conector ENTRADA HDMI1/ENTRADA HDMI2 de la pantalla LCD
y el otro extremo de un cable HDMI en el conector SALIDA HDMI del equipo.

RX-32E
° f'\
@
N=/4
™ °® |
s s
: Ordenador
[}
ENTRADA HDMI
SALIDA HDMI —
RX-42E
L L5J } U ; .:
H ° o i
, HaE .
. . L
© — for
1 |=2.° e ki :_9
S
! Ordenador
[}
ENTRADA HDMI

SALIDA HDMI

)
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RX-55E

Ordenador

ENTRADA HDMI
SALIDA HDMI

]

2.2.4 Utilizar la entrada DisplayPort

Inserte un extremo de un cable DisplayPort en el conector ENTRADA DisplayPort de la pantalla LCD y el otro
extremo de un cable DisplayPort en el conector SALIDA DisplayPort del equipo.

RX-32E
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ENTRADA DisplayPort
SALIDA DisplayPort
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RX-42E
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2.3 Conectar el equipo externo (reproductor de video)

2.3.1 Usar la entrada de video COMPONENTES

Inserte un extremo de un cable de componentes en el conector ENTRADA DE COMPONENTES de la
pantalla LCD y el otro extremo de un cable de componentes en el conector SALIDA DE COMPONENTES del
reproductor de video.

Para la entrada de audio, enchufe un extremo de un cable de audio al conector ENTRADA DE AUDIO de la
pantalla LCD y el otro extremo de un cable de audio al conector SALIDA DE AUDIO del reproductor del equipo.

RX-32E
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° ° ENTRADA
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EHEULhEICRE IR Tl T I
© © SALIDA
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ENTRADA DE COMPONENTES = = oo
(YPbPr) (A | 2
A “e> L
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SALIDA DE COMPONENTES
(YPbPr)
ENTRADA
DE AUDIO
D
-
-2 _
1
SALIDA DE
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ENTRADA DE COMPONENTES = = =
(YPbPr) | — |22
A F > e
P
SALIDA DE COMPONENTES
(YPbPr)
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2.3.2 Utilizar la entrada de fuente de video

Inserte un extremo de un cable de video en el puerto ENTRADA DE Y/CVBS de la pantalla LCD vy el otro

extremo de un cable de video en el puerto SALIDA DE VIDEO DE COMPONENTES/CVBS del reproductor de
video.

Para la entrada de audio, enchufe un extremo de un cable de audio al conector ENTRADA DE AUDIO de

la pantalla LCD y el otro extremo de un cable de audio al conector SALIDA DE AUDIO del reproductor del
equipo.

RX-32E

smmee oot

JdiE |

© ©]

SEGGLGGGY

r

ENTRADA
DE AUDIO

i

© C]
A ® ©---

%_. 'D'D'D'D'J_" ___
48 |[_eocooccee] ul EOsE BE 3.0 unsiisspe Z .
SALIDA

E DE AUDIO Reproductor de video
? ENTRADA Y/CVBS

= 8888

CACE &

- p—

17—

SALIDA CVBS SALIDA DE VIDEO DE
COMPONENTES/CVBS

34



RX-42E

ENTRADA
DE AUDIO
D
-
-1_
I
SALIDA
E E DE AUDIO  Reproductor de video
ENTRADA Y/CVBS
B 888
A F & — =
i 7| =
SALIDA CVBS SALIDA DE VIDEO DE
COMPONENTES/CVBS
RX-55E
- ENTRADA
o DE AUDIO
- D
b/ .=. : g
(l il € H -1 _
. 0. .
I
©0 00
SALIDA
E E DE AUDIO Reproductor de video
? ENTRADA Y/CVBS
() 5866 ooo
oog
e o | EeEe— |==
i 7 S =
SALIDA CVBS SALIDA DE VIDEO DE
COMPONENTES/CVBS

35



2.3.3 Usar la entrada de video HDMI

Inserte un extremo de un cable HDMI en el conector ENTRADA HDMI1/ENTRADA HDMIZ2 de la pantalla LCD
y el otro extremo de un cable HDMI en el conector SALIDA HDMI del reproductor de video.
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RX-55E

ENTRADA HDMI1/ENTRADA HDMI2 Reproductor de video
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2.4 Conectar un equipo de audio

2.4.1 Conectar un dispositivo de audio externo

Enchufe un extremo de un cable de audio al conector SALIDA DE AUDIO de la pantalla LCD y el otro extremo
de un cable de audio al conector ENTRADA DE AUDIO del dispositivo de audio.

RX-32E
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2.5 Conectar varias pantallas en una configuracién en cadena
Puede interconectar varias pantallas para crear una configuracién en cadena para aplicaciones como un

mural de video.

A Precaucién:

Para evitar una tensién innecesaria en el bisel, es muy recomendable mantener un espacio minimo de 0,5
mm por el que una tarjeta de visita se pueda deslizar entre todas las pantallas en todos los lados.

0,5 mm

—_—l——

2.5.1 Conexion de control de visualizacion

Inserte el conector SALIDA RS232 de la PANTALLA 1 en el conector ENTRADA RS232 de la PANTALLA 2.

DISPLAY 1 DISPLAY 2

[RS232]

[RS232 IN] [RS232 OUT] [RS232IN]

R N G|

2.5.2 Conexion de video digital

Inserte el conector SALIDA DVI de PANTALLA 1 en el conector ENTRADA DVI de PANTALLA 2.

DISPLAY 1 DISPLAY 2

[DvI]

[DVI'IN] [DVIOUT] [DVIIN]

3 @J‘ t@ @J‘

39



Inserte el conector SALIDA DisplayPort de PANTALLA 1 en el conector ENTRADA DisplayPort de PANTALLA 2.

DISPLAY 1 DISPLAY 2

[DisplayPort]

[DisplayPort IN] [DisplayPort OUT] [DisplayPort IN]

i 7| i 7|
K o K o

Nota:

¢ Antes de seleccionar la version de DisplayPort 1.1a (DisplayPort Ver. > 1.1a), asegurese de que la
configuracion Modo de mosaico > Habilitar esta establecida en Desactivada.

¢ Cuando utilice DisplayPort 1.1a, cada pantalla clonara el mismo contenido que la fuente.

¢ DisplayPort 1.2 admite MST hasta 4 pantallas.

Inserte el conector del reproductor de video de PANTALLA 1 en el conector del reproductor de video de
PANTALLA 2.

Video Player

DISPLAY 1 DISPLAY 2

[HDMI]

) s

Inserte el conector SALIDA DVI de PANTALLA 1 en el conector ENTRADA DVI de PANTALLA 2.

DISPLAY 1 DISPLAY 2

[DVIOUT] [DVIIN]

Lot
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2.5.3 Conexion de video analégico

Inserte el conector SALIDA DVI de PANTALLA 1 en el conector ENTRADA VGA de PANTALLA 2.

DISPLAY 1 DISPLAY 2

[VGAIN] [DVIOUT] [VGAIN]

(oo z:m- t 1 ——T

2.6 Conexion IR

Enchufe el cable del sensor de infrarrojos al conector ENTRADA DE INFRARROJOS de la pantalla LCD.

External
IR Receiver

an__ = [|R |N] DISPLAY

)) )) (e

Oje
[}

g
) o BBEHo-

00 e!m@ @EE] €]
000 B/

00000
00000
0000000 O

|

Nota:

¢ El sensor del mando a distancia de esta pantalla dejara de funcionar si se enchufa el conector [ENTRADA IR].
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2.7 Conexion Paso a través IR

Inserte un extremo de un alargador IR en el conector SALIDA IR de la pantalla LCD vy el otro extremo de un
alargador IR al conector ENTRADA IR del reproductor de video.

Video Player DISPLAY

—au_1= [IR OUT]

[IR IN]

L

Eo:-)))>

' BER ©
8

pe
200

(Video Player)

000 o) oBBOD

00 O

00000
00000
00'0/0:0

Remote Control

|

2.8 Conectarse a una red cableada

Si conecta esta pantalla LCD a una red doméstica, puede reproducir fotografias, musica y videos desde su
PC.

INTERNET

DISPLAY

/ROUTER _\

[R Sl w [ ]a]w] [RJ45]

B2 ifd y g
o] o]
2 &2

Para configurar la red:

1 Encienda el enrutador y active su configuraciéon DHCP.

2 Conecte el enrutador a la pantalla LCD con un cable Ethernet.

3 Presione el boton para mostrar el menu OSD.

4 Presione el botdn | o 1 para seleccionar Red. Presione el boton OK para entrar en su submend.

5 Presione el botdn | o | para seleccionar Configuracién de red. Presione OK para entrar en su
submenu.

6 Presione el botén L o | para seleccionar DHCP y direccién IP automatica. Presione el boton OK
para confirmar la operacion.

Nota:

¢ Realice la conexion con un cable Ethernet CAT-5 apantallado para cumplir la directiva EMC.

¢ Para configurar manualmente los parametros de la red, establezca la opcion Red > Configuracion de
red en Direccion IP estatica.
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CAPITULO 3: UTILIZAR LA PANTALLA LCD

3.1 Encender la alimentacion

pmmmmmmmmmmmmm e Boton ALIMENTACION
R
© o o
NORMAL 1D 1 Enchufe el cable de

[ ] 1]
- f L] 2
e
3

alimentacion a una toma de
corriente eléctrica o a una
fuente de alimentacion.

Establezca el conmutador
Alimentacién principal en la
posicion de encendido (ON).

Presione el boton (O para
encender la pantalla LCD.

Cuando la pantalla LCD se
encienda, presione el boton b
para apagarla.

3.2 Seleccionar la senal de fuente de entrada

7ﬁ7

@ e o

NORMAL ID

Le > J0>]
(v

SOURCE FORMAT

=) (=] (=]

1 Presione el boton 8.

- Boton FUENTE

2 Presione el botdn | o | para elegir un dispositivo y, a

continuacion, presione el boton OK.

43

Nota:

¢

La pantalla LCD seguira
consumiendo energia mientras
el cable de alimentacion

esté conectado a la toma de
corriente eléctrica. Desconecte
el cable de alimentacion para
interrumpir la corriente por
completo.

Nota:

¢

¢

Después de presionar el boton

8], se mostrara un ment con
fuentes de entrada disponibles
en la pantalla.

USB
Network
HDMI 1
HDMI 2

Display Port

OPS
DVI-D
YPbPr
\%
VGA

Nota:

¢ La opcion OPS solo esta
disponible para los modelos
RX-42E y RX-55E.

Si la sefial de fuente de
entrada seleccionada no se
conecta a la pantalla LCD o
esta desactivada, se muestra
un mensaje en la pantalla que
indica que no hay senal.

. o No signal
[



UTILIZAR LA PANTALLA LCD

3.3 Ajustar el volumen 4

Nota:

: ¢ Después de presionar el botén

— o0+, el icono de volumen
se mostrara en la pantalla

- Botones VOLUMEN automaticamente.
Presione el botén — o = para ajustar el volumen. : ¢ Presione el boton s para

desactivar el audio.

3.4 Cambiar el formato de la imagen : o
Los formatos de imagen
P . disponibles incluyen los siguientes:
@ e o ¢ Automatico: Permite aumentar
NgL é la imagen para rellenar la

pantalla. Se recomienda
JiJed para distorsiones de pantalla

- - minimas pero no para HD o

ﬁ PC.
""' Boton FORMATO : + Ampliar img. 16:9: Permite
: aplicar la escala 16:9 al formato
é . : 4:3. No recomendado para HD
o PC.

+ Pantalla panoramica: Muestra
1 Presione el boton 8. : el contenido del formato de
pantalla panoramica sin estirar.

e No recomendado para HD o

Movie expand 16:9 : PC.

Wide screen

+ Sin escala: Proporciona el
maximo detalle para PC.
Solamente disponible cuando
se selecciona el modo PC en el
menu Imagen.

Unscaled
4:3

2 Presione el botdn 1 o | para elegir un formato de imagen vy,

a continuacion, presione el botén OK.
¢ 4:3: Muestra el formato 4:3

clasico.
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UTILIZAR LA PANTALLA LCD

3.5 Utilizar el menu rapido ® Nota:

Los estilos de imagen disponibles
incluyen los siguientes:

¢ Personal: Permite aplicar
su configuracion de imagen
personalizada.

¢ Intenso: Configuracion rica y
dinamica, ideal durante el dia.

¢ Natural: Configuracion de
imagen natural.

--1-Boton ADJUSTAR

¢ Estandar: Configuracion
predeterminada valida para la
mayoria de entornos y tipos de

1 Cuando la pantalla muestre la fuente de video, presione el )
botdn . : video.
El menu rapido incluye las siguientes opciones: : ¢ Pelicula: Configuracion ideal
Modo PC: : para peliculas.

: ¢ Foto: Configuracion ideal para
.‘ il (W) (@) =) : fotografias.

Audio out Picture format Picture shift

: ¢ Ahorro de energia:
Modo Video: : Configuracion que conserva la

maxima energia.
) g w B O

Sound style Audio out Picture format Picture shift

Los parametros de sonido
disponibles son los siguientes:

2 Presione el boton — 0 = para elegir Estilo de imagen * + Personal: Permite aplicar
(solo en modo Video), Estilo de sonido, Salida de audio, :
Formato de imagen, o Desplazamiento de imagen y, a
continuacion, presione el botén OK.

su configuracién de sonido
personalizada.

¢ Original: Configuracion valida
para la mayoria de entornos y
tipos de audio.

¢ Estilo de imagen (solo en el modo Video):

Personal
Vivid ¢ Pelicula: Configuracion ideal

Natural ,
para peliculas.

Standard
Movie : ¢ Masica: Configuracion ideal

Phot ..
o0 para escuchar musica.
Energy saving

¢ Juego: Configuracion ideal

Presione el botdn | o | para elegir una opcion y, a :
para juegos.

continuacion, presione el botén OK. :
» Estilo sonido: : + Noticias: Configuracion ideal
para audio hablado, como por

Personal : ejemplo noticias.
Original :

Movie

Music

Game

INEWS

Presione el botén | o | para elegir una opcién y, a :
continuacion, presione el botén OK. ®
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UTILIZAR LA PANTALLA LCD

¢ Salida de audio: [ )

90

Presione el boton | o | para ajustar el valor.

¢ Formato de imagen:
9 Nota:

Auto . # Para conocer los formatos de
Movie expand 16:9 N

imagen disponibles, consulte
Wide screen N L.

. pagina 44.
Unscaled .

4:3

Presione el boton ko 1 para elegir una opcion y, a
continuacion, presione el boton OK.

¢ Desplazamiento de imagen:

Presione el botén I, 1, =, o = para ajustar el valor.
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UTILIZAR LA PANTALLA LCD

3.6 Reproducir archivos multimedia a través de la red de area local

Para reproducir archivos través de una red de area local, necesitara:

» Una red doméstica cableada, conectada con un enrutador uPnP (Universal Plug and Play).
» Opcional: Un cable LAN con el que se conecte la pantalla la red doméstica.

* Un servidor multimedia ejecutandose en su PC.

 La configuracién apropiada en el firewall de su PC para poder ejecutar el servidor multimedia.

3.6.1 Configurar la red

1 Conecte la pantalla y su PC a la misma red doméstica. Consulte la ilustracion siguiente para
conectar la pantalla a una red.

2 Encienda su PC y el enrutador.

» Configuracion de una sola pantalla:

DISPLAY
/ ROUTER "\
Sl = =] [a]w] [RJ45]
lﬂ hw ﬁ
B
» Configuracion de varias pantallas:
DISPLAY 1 DISPLAY 2
ROUTER
oD [RJ45] [RJ45]

o

i byl
d
-

o
§
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UTILIZAR LA PANTALLA LCD

Configurar el uso compartido multimedia

1 Instale un servidor multimedia en su PC para compartir archivos multimedia. Estos son algunos de
los archivos multimedia:

» Para PC: Reproductor de Windows Media 11 (o superior) o TVersity

* Para Mac: Twonky

2 Active el streaming multimedia en su PC mediante el servidor multimedia. Para obtener mas
informacion sobre como configurar el servidor multimedia, consulte el sitio Web del servidor
multimedia.

3.6.2 Cémo utilizar DLNA-DMP

1 Conecte la pantalla y su PC al mismo enrutador a través de RJ45.
2 Ejecute el Reproductor Windows Media. Establecer el control de streaming como uso compartido
publico.

Reproducir archivos desde la pantalla

1 Presione el boton 8], elija Red y presione el boton OK.

usB
Network
HDMI 1
HDMI 2
Display Port

OPS
DVI-D
YPbPr
\%
VGA

Nota:
¢ Laopcion OPS solo esta disponible para los modelos RX-42E y RX-55E.

2 Ahora puede ver en la pantalla todos los equipos conectados al mismo enrutador. Seleccione el
correcto.

3 Presione el botdn | o = para elegir el directorio y los archivos para reproducir.

4 Puede conectar hasta 4 pantallas al mismo equipo y reproducir la misma secuencia de video.

Para mayor seguridad y un ancho de banda suficiente, le recomendamos utilizar la funcion DLNA-
DMP a través de la red cableada.
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UTILIZAR LA PANTALLA LCD

3.6.3 Como utilizar DLNA-DMR desde su PC

1 Presione el boton M. A continuacion, elija Red y presione el botén OK.

Network ‘ ‘

2 Establezca la opcién Modelizador multimedia digital - DMR en Activado.

Digital Media Render...
Network ‘

3 Establezca el nombre de la pantalla.

Network

RX-32E_

Cancel

4 Presione el botén B, elija Red y presione el boton OK.

En su PC, vaya a Centro de redes y recursos compartidos, haga clic en Elegir grupo en el
hogar y opciones de uso compartido.

6 Compruebe los formatos multimedia. A continuacion, haga clic en Elegir opciones de streaming
multimedia....
7 Vaya a Configuraciéon de uso compartido avanzada y active Activar deteccion de red.

8 Ahora, vaya al directorio del archivo multimedia. Elija el archivo multimedia haciendo clic con el
botdn secundario. En el submenu Reproducir en, puede encontrar todas las pantallas conectadas
a la red. Elija la pantalla y haga clic en el archivo multimedia para reproducir.
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UTILIZAR LA PANTALLA LCD

Reproducir archivos
1 Presione el botdn -BJ. A continuacion, elija Red y presione el boton OK.

2 Seleccione un archivo en el explorador de contenido y, a continuacién, presione el boton OK para
iniciar la reproduccion.

3 Presione los botones REPRODUCIR (««, » , »»  ®, 1l )del mando a distancia para controlar la
reproduccion multimedia.

Sugerencias:
« Elija la barra superior para filtrar los archivos por tipo.
» Seleccione Ordenar para organizar los archivos por nombre de album, artista u otros campos.

« Para borrar la lista de servidores multimedia sin conexidn, presione el boton [5. A continuacion, elija
Borrar servidores sin conexion y presione el boton OK.

3.7 Reproducir archivos multimedia desde un dispositivo USB

1 Enchufe el dispositivo USB en el conector USB de la pantalla LCD.

RX-32E
8: (©]
o -
o 883?;@@ °e@ %_J “_
. MM il iy
. @! oooooooe.!ol Eé:g@ﬂ:g g;% z:g?@:i e lel[® B

RX-42E

o-- T
RX-55E

=
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2 Presione el botén -BJ. A continuacion, elija USB y presione el boton OK.

USB
Network
HDMI 1
HDMI 2
Display Port
OPS

DVI-D
YPbPr

A\Y

VGA

Nota:
¢ Laopcion OPS solo esta disponible para los modelos RX-42E y RX-55E.

3 Presione el botén OK para entrar en el modo USB.

USB device 1

4 De forma predeterminada, muestra los archivos en la vista de carpeta.

@ Movie # Video_001.mp4
@ Music Video_002.mp4
@ Photo ¥ Video_003.mp4

@ System Volume Information

USB device 1

USB device [ Options

Presione el botdn | para subir el nivel superior en la pantalla. A continuacion, presione el botén = o
= para seleccionar el tipo de archivo que desee: & Musica, @ Pelicula y \g@Foto.

Presione el botén OK para entrar en su lista de reproduccion.
Elija el archivo que desee. Presione el boton OK para iniciar la reproduccion.
Siga las instrucciones de la pantalla para controlar la opcién de reproduccion.

Presione los botones REPRODUCIR (««, » , »»,  ®m , 11 )del mando a distancia para controlar la
reproduccion multimedia.

0 N O O
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3.8 Opciones de reproduccién

3.8.1 Reproducir archivos de musica

1 Seleccione ¥@ Musica en la barra superior.

2

Others

1. Song_001
2. Song_002
3. Song_003

4. Song_004

Music > Song_001.mp3
-

Info Play All Sort USB device [ Options

» Para reproducir todas las pistas de una carpeta, elija un archivo de musica. A continuacion,
presione el botén es== para Reproducir todo.

» Para ver el dispositivo USB, presione el botén
» Para saltar a la pista siguiente o anterior, presione el boténlo V.

 Para pausar la pista, presione el boton OK o 1. Presione el boton OK o 11 de nuevo para
reanudar la reproduccion.

» Para saltar hacia atras o hacia adelante 10 segundos, presione el boton — o =.

» Para buscar hacia atras o hacia adelante, presione el boton <4« o »». Presionelo repetidamente
para cambiar entre las diferentes velocidades.

» Para detener la musica, presione el botéon m.

Opciones de musica

Mientras reproduce musica, presione el botdn [% y, a continuacion, presione el boton I, 1, = o = para
seleccionar una opcion. A continuacién, presione el botén OK para seleccionar una opcion:

¢ Mezclar: Habilite o deshabilite la reproduccion aleatoria de pistas.

* Repetir: Elija Repetir para reproducir una pista o un album continuamente, o elija Reproducir una vez
para reproducir una pista una vez.

* Subtitulos: Elija la configuracion de subtitulos disponible.

Nota:

¢ Para ver informacion acerca de una cancién (por ejemplo, titulo, artista o duracion), elija dicha cancién vy,
a continuacién, presione el botén (i]. Para ocultar la informacion, presione el boton (i) de nuevo.
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3.8.2 Reproducir archivos de pelicula

1 Seleccione @ Pelicula en la barra superior.

2

Others

Video_001.mp4 Video_002.mp4 Video_003.mp4
a4 " 101:10:03 01:50:03 00:30:15
5&_5‘- e, ] 1020.51MB 1785.41MB 458.20MB
2017-03-28 2017-03-28 2017-03-28

Movie > Video_001.mp4
-

Info Play All USB device [ Options

» Para reproducir todos los videos en una carpeta, elija un archivo de video. A continuacion,
presione el boton === para Reproducir todo.

» Para ver el dispositivo USB, presione el botén

 Para pausar el video, presione el botén OK o 1. Presione el botén OK o 11 de nuevo para
reanudar la reproduccion.

» Para saltar hacia atras o hacia adelante 10 segundos, presione el boton — o =,

» Para buscar hacia atras o hacia adelante, presione el boton <« o »». Presionelo repetidamente
para cambiar entre las diferentes velocidades.

» Para detener el video, presione el boton m.

Opciones de pelicula

Mientras reproduce video, presione el boton [= y, a continuacion, use |, |, = 0 = para seleccionar una opcion.
A continuacién, presione el boton QK para seleccionar una opcién:

¢ Subtitulos: Elija la configuracién de subtitulos disponible.

e Mezclar: Habilite o deshabilite la reproduccion aleatoria de archivos de video.

* Repetir: Elija Repetir para reproducir el archivo de video repetidamente o Reproducir una vez para
reproducir el archivo de video una vez.
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3.8.3 Reproducir archivos de fotografia

1 Seleccione g Foto en la barra superior.

2

Apr. 28.2018

Photo > Img_001.jpg
-

Info Play All Sort USB device [ Options

Iniciar una presentacion de diapositivas

Si hay varias fotos en una carpeta, elija una de ellas. A continuacion, presione el botén ess= para Reproducir
todo.

» Para saltar a la fotografia anterior o siguiente, presione el botén — o0 =y, a continuacion, presione el boton

OK.

» Para detener la presentacion de diapositivas, presione el boton m.

Opciones de presentacion de diapositivas

Mientras reproduce una presentacién de diapositivas, presione el botén [3 y, a continuacién, presione el
botén OK para elegir una opcion:

* Mezclar: Habilite o deshabilite la visualizacion aleatoria de imagenes en la presentacion de diapositivas.

* Repetir: Elija Repetir para ver una presentacion de diapositivas repetidamente o Reproducir una vez
para verla una sola vez.

e Duracion de la presentacion de diapositivas: Elija el tiempo de reproduccion para cada fotografia de la
presentacion de diapositivas.

¢ Transiciones entre diapositivas: Elija la transicion de una fotografia a la siguiente.
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CAPITULO 4: MENUS EN PANTALLA

4.1 Utilizar el menu OSD

Navegacion mediante menus

Sound

Tiling

General Settings
Network

1 Mostrar la pantalla de menus principal.

PC Or Video
Picture Mode
Restore Default Mode
Brightness
Contrast
Backlight
Colour Temp.
Sharpness
Gamma
Saturation
Tint

Panel de control
Presione el boton
MENU.

Mando a distancia

Presione el boton

1,

2 Permite entrar en el submenu.

1 Presione el
boton Ao V¥

1 Presione el
botén | o ¥ para

Por ejemplo:

Sound

Tiling

General Settings
Network

3 Ajustar la configuracion.
El elemento resaltado indica el submenu activo.

PC Or Video

Picture Mode
Restore Default Mode
Brightness

Contrast

Colour Temp.

Sharpness

Gamma

Saturation

Tint 90

A oV para
ajustar el valor
del elemento de

mendu.

2 Presione el botd
ENTRADA para
confirmar.

PC Or Video lecci lecci |
S EN para seleccionar seleccionar e
Tiling Restore Default Mode e| e|emento de e|ement0 de
General Settings Brightness i :

Network Contrast menu. menu.
Colour Temp. 2 Presione el botén |2 Presione el
Sharpness ;
Gamma ENTRADA para boton OK o =
Saturation
it 9 entrar en el para entrar en el
submenu. submenu.
El elemento resaltado (naranja) indica el submenu activo.
1 Presione el botén (1 Presione el

botén | o | para
ajustar el valor
del elemento de
menu.

2 Presione el
botén OK para
confirmar la
seleccion.
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Navegacion mediante menus

Panel de control
4 Salir del submend. Presione el boton

— para regresar al
menu anterior.

Mando a distancia

Presione el boton
% 0 — para volver
al menu anterior.

5 Cerrar la ventana OSD. Presione de nuevo
el boton MENU.

Presione de nuevo
el boton M.

Cuando la configuracion se modifica, todos los cambios se guardan cuando el usuario realiza las siguientes

acciones:

e Continta con otro menu.
» Sale del menu OSD.

» Espera a que el menu OSD desaparezca.

Nota:

¢ la disponibilidad de algunos elementos de menu depende de la sefial de la fuente de entrada.
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4.2 Arbol de mentis OSD

Picture

Menu principal Submenu | Observaciones
1. Imagen * PCo Video Consulte la pagina 59.

* Modo imagen

* Modo Restaurar valores predeterminados
* Brillo

» Contraste

* Luz de fondo

* Temp. de color

* Nitidez

* Gamma

» Saturacion

* Matiz

* Relacién de aspecto

* Intervalo de colores

* Avanzado

* Ajuste automatico VGA

» Resolucién de entrada VGA
2. Sonido * Modo de sonido Consulte la pagina 63.

* Modo Restaurar valores predeterminados
* Graves

* Agudos

» Balance

* Modo envolvente

* Volumen

* Avanzado

+ Audio OPS




MENUS EN PANTALLA

Menu principal

Submenu

Observaciones

3. Mosaico

Modo Mosaico
Monitores H
Monitores V
Posicion

Comp. de marcos

Consulte la pagina 65.

4. Ajustes generales

Idioma

Logotipo

OSD de informacién

Antiquemado

Alink

Administracién de energia avanzada
Brillo automatico

Ver. DisplayPort

Bloqueo de BOTONES

Bloqueo del mando a distancia
Detectar fuente

Temporizador de apagado automatico
Identificador del monitor

Reloj

Programacién

Ventilador de refrigeracion

Puerto de control RS232

Valores predeterminados de fabrica

Consulte la pagina 67.

5. Red

Ver configuracion de red
Configuracion de la red
Configuracion de direccion IP estética
Modelizador multimedia digital - DMR
Reactivacion por LAN

Nombre de red

Consulte la pagina 78.

Nota:

¢ la disponibilidad de algunos elementos de menu depende de la sefial de la fuente de entrada.

¢ Las opciones “Ventilador de refrigeracion” y “Puerto de control RS232” solo se aplican para los modelos

RX-42E y RX-55E.
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5.1 Configuracion de la imagen

1 Presione el botén MENU del panel

PC Or Video .
Sound Bicture Mode de control o el botén M del mando a
Tiling Restore Default Mode distancia para mostrar la ventana del
General Settings Brightness B
Network Contrast menu OSD.
Backlight . . L
Colour Temp. 2 Seleccione Imagen y, a continuacion,
2'16"’"633 presione el boton ENTRADA del panel
amma
Saturation de control o el botén OK del mando a
Tint distancia.
3 Presione el boton A/ ¥ del panel
de control o el boton /Y del mando a
distancia para seleccionar una opcion.
4 Presione el boton ENTRADA del panel
de control o el botén OK del mando a
distancia para entrar en el submenu.
Elemento | Funcion | Uso | Valores

Cambie al modo correcto en
funcion de la fuente de entrada.

PC o Video Nota: Esta opcién no esta V;jgo
disponible en los modos VGA,
DVI, AV e YPbPr.
Presione el botén A/V del panel
de control o el boton I/f del mando Personal
Elja una configuracion de a dis_tanciq Para seleccionar la Intenso
imagen predefinida. configuracion. Natural
Modo imagen Estandar
Nota: Esta opcién no esta Pelicula
disponible en el modo PC. Foto

Ahorro de energia

a) Presione el boton +/— del
panel de control o el boton —/
= del mando a distancia para

Modo Restaurar |[Permite restaurar la ultima seleccionar la configuracion. Si

valores configuracion de imagen No
predeterminados |predefinida seleccionada. b) Presione el boton ENTRADA

del panel de control o el boton
OK del mando a distancia para
confirmar.

Presione el botén A/V del panel
de control o el botén 1Y del mando a 0a100
distancia para ajustar el valor.

Permite ajustar la luminancia de
la imagen de la pantalla.

Valor original

yr —,
Brillo L7
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Elemento

Contraste

Funcion

Luz de fondo

Permite ajustar el brillo de la
retroiluminacioén de la pantalla
LCD.

Presione el botén A/V del panel

de control o el botdn I/ del mando a

distancia para ajustar el valor.

Valores

Temp. de color

Permite ajustar la temperatura
de color de la imagen de la
pantalla. Seleccione una de las
siguientes opciones de color:

¢ Fria: Permite aplicar
un matiz azulado para
proporcionar colores mas
frios.

¢ Neutra: Se utiliza en
condiciones de luz neutra.

e Calida: Permite aplicar
un matiz rojizo para
proporcionar colores mas
calidos.

* sRGB: Permite mostrar
colores precisos. La mayoria
son adecuados para ver
imagenes en Internet.

¢ Usuario: Permite establecer
la temperatura de color
ajustando la configuracion
R, G, B conforme a sus
preferencias.

Nota: Si establece la
temperatura de color en la
opcion Usuario, ajuste el nivel
R, G, B en el menu Imagen

> Temperatura de color >
Usuario. Para la configuracion
manual, el intervalo de ajuste de
cada color es de 0 a 255. Para
el ajuste automatico, seleccione
la configuracién entre Fria,
Neutra, Calida y sRGB.

Presione el boton A/V del panel
de control o el botéon I/f del mando
a distancia para seleccionar la
configuracion.

Fria
Neutro
Calida
sRGB

Usuario

Nitidez

Permite ajustar la claridad y
el enfoque de la imagen de la
pantalla.

Nota: Esta opcion no esta
disponible en el modo PC.

Presione el botén A/V del panel

de control o el botdn I/ del mando a

distancia para ajustar el valor.

0a 100
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Elemento | Funcion | Uso | Valores
1,8
Permite ajustar la configuracion Presione el boton ’A/V del panel 2,0
Gamma no lineal para la luminancia y el de _contro_l o el bot6n A/V_del mando 2,2
contraste de la imagen. a distancia para seleccionar la
configuracion. 2,4
S
Permite ajustar la saturacion

Saturacion del color de laimagen de la Presione el boton A/V del panel 0a100
pantalla. de control o el boton /I del mando a

distancia para ajustar el valor.

Matiz Permite ajustar el matiz de color. 0a100
Permite ajustar la relacién de Auto
aspecto de la imagen de la
pantalla. Ampliar pelicula
Nota: Esta opcion no esta Presione el boton A/V del panel 16:9
disponible en el modo PC. ded_cc:ntro_l oel botéln A/V_del rr:ando Pantalla

. _ a distancia para seleccionar la anoramica

Relacién de « Formato de imagen: configuracion. P

Permite elegir el formato de Sin escala
aspecto . .
imagen dependiendo de la 43
imagen de la pantalla. :
« Desplazamiento de Presione el boton A/ ¥/4/— del Up
imagen: Permite ajustar la  |Panel de control o el botén W= Down
e , /= del mando a distancia para Izquierda
posicion de la imagen. P
seleccionar la configuracion. Derecha
Elija la configuracion para la
sefial de entrada de video.
Nota:
¢ Esta opcion no esta
disponible en los modos PC, Auto

Intlervalo de AV e YPbPr. Limitado

colores ¢ Seleccione Limite cuando Completo

muestre la sefial que usa

16-255 niveles RGB. De lo

contrario, seleccione Limite

cuando muestre la sefal

. Presione el botén A/V del panel

_____ q ueusa0255n|velesRGB de control o el botén I/1 del mando
Permite definir la configuracion | distancia para seleccionar la
avanzada de la pantalla LCD. |configuracion.
Nota: Esta opcion no esta
disponible en el modo PC.
* Reduccion de ruido: Desg;t_g/ado

Avanzado Permite ajustar la reduccion Me éio

de ruido para ayudar a Alto

eliminar el ruido de las
imagenes de la pantalla.
Esta funcién contribuye
a generar imagenes mas

claras y nitidas.
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Elemento

Funcion

Reduccién de ruido desactivada

¢ Red. artefac. MPEG Permite

Uso

Valores

Reduccion de ruido activada

temporizacion.

configuracion.

suavizar las transiciones y Desactivado
la nebulosidad de la imagen Activado
digital.
* Nitidez avanzada: Permite
Avanzado . o
habilitar una nitidez )
_ Desactivado
excelente, especialmente i
i ‘ de | Activado
fan ineas y contornos de 1a | presione el boton A/V del panel
imagen. de control o el botén /Y del mando
‘ Contr.'aste d.l.namlco: N a distancia para seleccionar la Desactivado
Permite habilitar 'una nitidez configuracién. Bajo
excelente, especialmente )
. Medio
en lineas y contornos de la
. Alto
imagen.
¢ Realce de color: Permite Desactivado
mejorar dinamicamente la Bajo
intensidad y los detalles de Medio
los colores. Alto
Presione el boton +/— del panel de
control o el botén —/= del mando
Utilice esta funcién para a distancia para seleccionar la
Ajuste automatico |optimizar automaticamente configuracion. Cancelar
VGA la pantalla de la imagen de Presione el boton ENTRADA del Iniciar
entrada VGA. .
panel de control o el botén OK
del mando a distancia para
confirmar.
Elija la resolucion de la pantalla. 1366x768 a 60
5 Nota: Esta opcion esta Presione el boton A/V del panel 1360x768 a 60
Resolucion de disponible solo en modo VGAYy |de control o el botén /1 del mando 1280x768 a 60
entrada VGA solamente se puede seleccionar|a distancia para seleccionar la 1024x768 a 60
si la fuente VGA admite 1680x1050 a 60

1400x1050 a 60
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5.2 Configuracién del sonido

1 Presione el botén MENU del panel

Picture Sound Mode de control o el botén M del mando a
Restore Default Mode dist . t | t del
Tiling Bass istancia para mostrar la ventana de
General Settings Treble menu OSD.
Network Balance . . ] »
Surround Mode 2 Seleccione Sonido y, a continuacion,
Volume presione el boton ENTRADA del panel
Ad d ]
vanced de control o el botén OK del mando a
OPS Audio ) )
distancia.
3 Presione el boton A/ ¥ del panel
de control o el botén I del mando a
distancia para seleccionar una opcion.
4 Presione el boton ENTRADA del panel
de control o el botén OK del mando a
distancia para entrar en el submenu.
Elemento | Funcién | Uso | Valores
Personal
Presione el boton A/V del panel Original
Modo de sonido |F'1@ & modo de sonido para el de control o el botén I/ del mando Pelicula
contenido de audio. a distancia para seleccionar la Musica
configuracién. Juego
Noticias
a) Presione el boton +/— del
panel de control o el botén —/
. - = del mando a distancia para
Modo Restaurar |Permite restaurar la ultima . ) p .
i ., , . seleccionar la configuracion. Si
valores configuracion de sonido predefinida No
predeterminados |seleccionada. b) Presione el boton ENTRADA

del panel de control o el boton
OK del mando a distancia para
confirmar.

Permite aumentar o reducir los
Graves . . . -8a+8
sonidos de tonos mas bajos.

Presione el boton A/V del panel
de control o el botén 1 del mando a -8a+8
distancia para ajustar el valor.

Permite aumentar o reducir los

A
gudos sonidos de tonos mas altos.

Permite realzar el balance de salida
Balance L . -8a+8
de audio izquierdo o derecho.

Presione el boton A/V del panel

Permite mejorar la experiencia de . Desactivado
Modo envolvente _ ] p de F:ontrql o el botén A/V.del mando _
audio. a distancia para seleccionar la Activado
configuracion.
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Elemento | Funcion | Uso | Vvalores
Presione el boton A/V del panel
Volumen Ajuste el volumen de audio. de control o el botén I del mando a 0a100
distancia para ajustar el valor.
e Altavoces internos: Permite Presione el boton A/V del panel D tivad
. esactivado
activar o desactivar los altavoces |d€ control o el boton I/l del mando _
internos. a distancia para seleccionar la Activado
configuracion.
* Volumen de audio externo: Presione el boton A/V del panel
Permite ajustar el volumen de de control o el botén I del mando a 0a100
Avanzado audio externo. distancia para ajustar el valor.
e Control de volumen
automatico: Permite habilitar Presione el boton A/ del panel Desactivado
la reduccién de cambios de de control o el botén U del mando Activado
volumen subitos. a distancia para seleccionar la
* Sonido claro: Permite mejorar la |configuracion. Desactivado
calidad de sonido. Activado
Permite especificar el formato de
salida de audio OPS.
B ] Presione el boton A/V del panel Auto
Audio OPS Nota: Esta opcion solo se aplica de control o el botén M del mando a | Analogica
para los modelos RX-42E y RX-55E Digital

con la fuente de entrada establecida
en OPS.

distancia para ajustar el valor.
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5.3 Configuracién de mosaico

1 Presione el botén MENU del panel

Picture Tiling Mode de control o el botén M del mando a
Sound H Monitors
V Monitors distancia para mostrar la ventana del
General Settings Position .
Network Frame Comp. menu OSD.
2 Seleccione Mosaico y, a continuacion,
presione el boton ENTRADA del panel
de control o el botén OK del mando a
distancia.
3 Presione el boton A/ ¥ del panel
de control o el botén I del mando a
distancia para seleccionar una opcion.
4 Presione el boton ENTRADA del panel
de control o el botén OK del mando a
distancia para entrar en el submenu.
Elemento | Funcion | Uso | Valores

Con esta funcién puede crear una
sola matriz de gran pantalla (mural
de video) que conste de hasta 100
unidades de esta pantalla (hasta
10 unidades verticales y otras 10

horizontales). Presione el boton A/V del panel

Moo Mosaien Si e.I .mosa.ico. esta habi.litado,.p’)uede de control o el botén 1 del mando Desa'ctivado
definir la siguiente configuracién de a distancia para seleccionar la Activado
pantalla: ) .
configuracion.

¢ Monitores H
¢ Monitores V
¢ Posicion

e Comp. de marcos

Permite ajustar las pantallas Presione el boton A/V del panel

Monitores H horizontales. de control o el botén I del mandoa | De1a10
distancia para ajustar el valor.
. Permite ajustar las pantallas Presione el boton A/V del panel
Monitores V verticales. de control o el botén U1 del mandoa | De1a10

distancia para ajustar el valor.
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Elemento | Funcion Valores
Permite seleccionar la posicion ) o AV
de esta pantalla en la matriz de Presione el boton del panel 0a100
pantallas. Consulte el Ejemplo1 para|de control o el botén T del mando a
referencia. distancia para ajustar el valor.
Ejemplo1: Matriz de 1 x 2 pantallas (2 pantallas)
* Monitores H = 2 pantallas
* Monitores V = 1 pantalla
Posicién H monitors
[ 1
é 1 2—— Position
(s}
£
>
Si la compensacién de fotogramas
esta habilitada, la pantalla ajustara _
la imagen para compensar el ancho |Presione el boton A/V del panel _
Comp. de de los marcos de pantalla para de control o el botén I/ del mando Desactivado
marcos mostrar la imagen de forma precisa. |a distancia para seleccionar la Activado
* Comp. de marcos H 0~100 configuracion.
* Comp. de marcos V 0~100
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5.4 Configuracién general

1 Presione el botén MENU del panel
Picture Language de control o el boton M del mando a

Sound L . .
Tiﬁ:; I:fg?maﬁon 0SD distancia para mostrar la ventana del
Anti-Burn-in menu OSD.
Network Alink )
Advanced Power Ma... 2 Seleccione Configuracién general
Auto Brightness y, a continuacion, presione el botén
DisplayPort Ver.
Y s ENTRADA del panel de control o el
RC Lock boton OK del mando a distancia.
Source Detect . ;
Sleep Timer 3 Presione el boton A/ ¥ del panel
de control o el botén I del mando a
distancia para seleccionar una opcion.
4 Presione el boton ENTRADA del panel
de control o el botén OK del mando a
distancia para entrar en el submenu.
Elemento | Funcién | Uso | Valores
English
Deutsch
4 B2d
Francgais
Italiano
Espariol
Elija el idioma utilizado para los .
Idioma ) , P Pyccknin
menus OSD. .
Polski
Tlrkge
Presione el boton A/V del panel BRI
de control o el boton 11 del mando Portugués
a distancia para seleccionar la dop,=ll dzl)l
configuracion. HAGE
Cuando se habilita, el logotipo ,
) ] Desactivado
Logotipo de AG Neovo se mostrara en la }
o Activado
pantalla de inicio.
Cuando la funcion esta habilitada
y la pantalla se activa mientras se
OSD de encuentra en el modo de espera, Desactivado
informacion se muestra un ment OSD de Activado
informacion en la esquina superior
izquierda la pantalla.
Para fuentes de entrada de video,
habilite la funcion Anti-Burn-in™
) para proteger la pantalla contra
Antiquemado . o
sintomas de “quemado” o “imagenes
fantasma” cuando la pantalla no se
utiliza durante un periodo de tiempo.

67



AJUSTAR LA PANTALLA LCD

Elemento

Antiquemado

Funcion

¢ Modo: Permite establecer el
modo “Anti-Burn-in”.

* Intervalo (HORAS): Permite
establecer el tiempo del intervalo
en horas entre la activacion de la
funcién Anti-Burn-in™,

Alink

Habilite o deshabilite el control de
electrénica de consumo HDMI.

Si la configuracion esta establecida
en Activado, puede controlar el
dispositivo compatible con CEC
HDMI en el mismo estado de
encendido o apagado.

Administracion
de energia
avanzada

Permite definir la configuracién
avanzada de energia.

* Espera: Habilita o deshabilita el
modo Espera. Cuando la pantalla
LCD entra en el modo Espera,
dicha pantalla se queda en negro
y el LED se ilumina en ambar.

Nota: La cantidad de tiempo

que ha de transcurrir para que la
pantalla entre en el modo Espera
varia en funcion del valor de la
opcién Detectar fuente. Si la opcion
Detectar fuente se establece en
Auto, la pantalla comprueba todas
las sefales de fuente de entrada
antes de entrar en el modo Espera
si no se detecta sefal; este proceso
tarda mas tiempo. Si la opcién
Detectar fuente se establece en
Manual, la pantalla entra en el modo
Espera inmediatamente.

» Estado al encender: Elija el
estado de la pantalla utilizado
para la proxima vez que conecte
el cable de alimentacion.

Uso

Presione el boton A/V del panel
de control o el botén I/f del mando
a distancia para seleccionar la
configuracion.

Valores
Desactivado

A

o oo o MO W

Desactivado
Activado

Desactivado
Activado

Activado
Espera
Ultimo estado
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Elemento

Administracion
de energia
avanzada

Brillo automatico

| Funcién | Uso | Valores
e Tiempo de retardo al encender:
El ajuste del tiempo de retardo
de encendido (en segundos)
permite encender cada pantalla |Fresione el boton A/V del panel
secuencialmente en funcién de control o el botéon I/ del mando a 0a60
de su nimero de identificacion distancia para ajustar el valor.
cuando se conectan varias
pantallas.

* Ahorro de energia: Normal
Elija Normal para reactivar su Espera de bajo
PC. consumo

« Indicador LED: Permite Presione el boton A/V del panel
encender o apagar el indicador ~ [de control o el boton I/ del mando DeAS&tl.Ctlvdado
LED del monitor LCD. a distancia para seleccionar la clivado

Permite ajustar automaticamente el |configuracion. b ivad

esactivado

brillo de la pantalla LCD conforme a .

Activado

la luz ambiente.
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Elemento

Ver. DisplayPort

Funcién

Permite establecer la version de

DisplayPort en 1.1a 0 1.2. Este

parametro solamente es valido en

las siguientes entradas y salidas

DisplayPort.

* 1.1a: Cambiar DisplayPort Ver. a
1.1a (opcion predeterminada). La
salida DisplayPort es la clonacion
de la entrada DisplayPort.

* 1.2: Cambiar DisplayPort Ver.

a 1.2 para admitir MST (Multi-
Stream Transport).

Nota: Si se muestra una pantalla
negra o la visualizacién es anémala
con la fuente DisplayPort, cambie a
1.1a y desactive y vuelva a activar la
alimentacion de CA.

Bloqueo de
BOTONES

Permite habilitar o deshabilitar la
funcion de teclado (botones del
panel de control) de la pantalla LCD.

* Desbloquear: Permite habilitar la
funcién de teclado.

* Bloquear todo: Permite bloquear
toda la funcion del teclado.

* Bloquear todo excepto
volumen: Permite deshabilitar
toda la funcién de teclado
excepto el boton + o —.

* Bloquear todo excepto energia:
Permite deshabilitar toda la
funcion de teclado excepto el
botén (.

* Bloquear, excepto el volumen
y la alimentacién: Permite
deshabilitar toda la funcion de
teclado excepto el botén +, — o
O.

Nota: Para deshabilitar la funcién de
BOTON local, presione el boton
y los botones 1 9 9 8 del mando a
distancia.

Uso

Presione el boton A/V del panel
de control o el botén /1 del mando
a distancia para seleccionar la
configuracion.

Valores

1.1a
1.2

Desbloquear
Bloquear todo

Bloquear todo
excepto el
volumen

Bloquear todo
excepto la
alimentacion

Bloquear todo
excepto el
volumeny la
alimentacion
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Elemento

Bloqueo del
mando a
distancia

Funcion
Permite habilitar o deshabilitar la
funcion de los botones del mando a
distancia.

* Desbloquear: Permite habilitar
la funcién de los botones del
mando a distancia.

* Bloquear todo: Permite bloquear
las funciones de los botones del
mando a distancia.

* Bloquear todo excepto
volumen: Permite deshabilitar
todas las funciones de los
botones excepto el botén — o 4

* Bloquear todo excepto energia:
Permite deshabilitar todas las
funciones de los botones excepto
el botén .

* Bloquear, excepto el volumen
y la alimentacién: Permite
deshabilitar todas las funciones
de los botones del mando a
distancia excepto el botén —,

+. 0.

Nota: Para deshabilitar la funcién
de bloqueo del mando a distancia,
presione el boton M y los botones 1
9 9 8 del mando a distancia.

Detectar fuente

Configure cémo el monitor LCD
detecta la fuente de entrada.

» Estado: Establezca la deteccion
de fuente Activado para permitir
que el monitor detecte la fuente
de entrada automaticamente o
Desactivado para establecer la
fuente manualmente.. También
puede establecer la deteccién
de fuente en Conmutacién
por error y configurar la lista
de prioridades de las fuentes
de entrada (Conmutacion por
error1 a Conmutacioén por
error7) en caso de haya varias
fuentes.

Uso

Presione el boton A/V del panel
de control o el boton /1 del mando
a distancia para seleccionar la
configuracion.

Valores

Desbloquear
Bloquear todo

Bloquear todo
excepto el
volumen

Bloquear todo
excepto la
alimentacion

Bloquear todo
excepto el
volumeny la
alimentacion

Estado

Conmutacion
por error1

Conmutacioén
por error2

Conmutacion
por error3

Conmutacion
por error4

Conmutacion
por error5

Conmutacion
por error6

Conmutacion
por error7

Desactivado
Activado

Conmutacion
por error
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Elemento | Funcién Uso | Valores
USB
e Conmutacion por error1 a
‘. . HDMI1
Conmutacioén por error7: Si a) Presione el boton A/V del panel
ha establecido Configuracion de control o el botén 11 del mando HDMI2
general > Estado en a distancia para seleccionar la DisplayPort
Conmutacién por error, fi ion.
Detectar fuente configure hasta 7 fuentes de SRR OPS
9 i b) Presione el botén ENTRADA
sefial de conmutacién por error ) DVI-D
uiendo el orden de 1.8 7 del panel de control o el botdn
siguiendo el orden de 1 a 7.
g OK del mando a distancia para YPbPr
Nota: La opcién OPS solo se aplica confirmar. AV
para los modelos RX-42E y RX-55E.
VGA
Desactivado
. Presione el botén A/V del panel 5 minutos
Temporizador . i .
de apagado Permite apagar la pantalla después |ge control o el boton If del mando 10 minutos
automatico de un tiempo especificado. a distancia para seleccionar la 15 minutos
configuracion.
240 minutos
Permite ajustar el nimero de
identificacion para controlar la
Identificador del [P@ntalla a traves de la conexion Presione el boton A/V del panel
RS232. Cada pantalla debe tener De 1 a 255

monitor

un numero de identificacién Gnico
cuando se conectan varias unidades
de esta pantalla.

de control o el botéon I/f del mando a
distancia para ajustar el valor.
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Elemento

Reloj

Funcion

| Uso

Valores

Permite establecer la fecha y hora actuales para el reloj interno de la pantalla.

* Horario de verano: Elija el
horario de verano.

Presione el boton A/V del panel
de control o el botén I/f del mando
a distancia para seleccionar la
configuracion.

Horario de
verano

Hora estandar

¢ Fecha: Establezca la fecha
actual.

a) Presione el boton A/V del panel
de control o el botén /1 del mando
a distancia para establecer el
mes, el dia y el afio.

b) Presione el boton +/— del
panel de control o el botén —/
= del mando a distancia para
establecer el mes, el dia y el afo.

c) Presione el boton ENTRADA
del panel de control o el boton
OK del mando a distancia para
confirmar.

Cancelar
Listo

Reloj

¢ Hora: Establezca la hora actual.

a) Presione el boton A/V del panel
de control o el boton /1 del mando
a distancia para establecer las
horas y los minutos.

b) Presione el botén +/— del
panel de control o el boton —/
= del mando a distancia para
desplazarse entre los campos de
las horas y los minutos.

c) Presione el boton ENTRADA
del panel de control o el botén
OK del mando a distancia para
confirmar.

Cancelar
Listo
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Elemento

Programacion

Funcion | Uso | Valores
Esta funcion permite programar hasta 7 intervalos de tiempo programados diferentes para
activar la pantalla.

Puede establecer los siguientes campos:

» La fuente de entrada que utilizara la pantalla para cada periodo de activacion

programado.
» El tiempo para activar y desactivar la pantalla.

» Los dias de la semana para activar la pantalla.

Nota:

¢ Lerecomendamos que configure la fecha y hora actuales en el menu Reloj antes de
utilizar esta funcion.

¢ Después de cambiar la opcion Reloj en el menu Configuracién general, necesita
establecer esta programacion de nuevo.

Presione el boton A/V del panel
* Estado: Habilitar o deshabilitar 1a |4 control o el botén 1 del mando Desactivado
funcionalidad de programacion. |5 gistancia para seleccionar la Activado
configuracion.
USB
HDMI 1
* Fuente: Elija la fuente para la Presione el botén A/V del HDMI 2
- panel DisplayPort
programacion. de control o el botén I/Y del mando OPS
Nota: La opcion OPS solo se aplica |a distancia para seleccionar la DVI-D
para los modelos RX-42E y RX-55E. configuracion. YPbPr
AV
VGA
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Elemento

Programacion
(continuacién)

Funcion

e Hora de activacion: Establezca
la hora en la que se activa la
programacion.

Uso

a) Presione el boton A/V del panel
de control o el botén /1 del mando
a distancia para establecer las
horas y los minutos.

b) Presione el botén +/— del
panel de control o el boton —/
= del mando a distancia para
desplazarse entre los campos de
las horas y los minutos.

c) Presione el boton ENTRADA
del panel de control o el boton
OK del mando a distancia para
confirmar.

Valores

Cancelar
Listo

* Hora de desactivacion:
Establezca la hora en la que se
desactiva la programacion.

a) Presione el boton A/V del panel
de control o el botén /1 del mando
a distancia para establecer las
horas y los minutos.

b) Presione el botén +/— del
panel de control o el botén —/
= del mando a distancia para
desplazarse entre los campos de
las horas y los minutos.

c) Presione el boton ENTRADA
del panel de control o el botén
OK del mando a distancia para
confirmar.

Cancelar
Listo

* Repetir: Elija los dias de la
semana en los que se activa la
programacion.

a) Presione el boton A/V del panel
de control o el botén /1 del mando
a distancia para establecer las
horas y los minutos.

b) Presione el boton ENTRADA
del panel de control o el boton
OK del mando a distancia para
confirmar.

Nunca
Cada domingo
Cada lunes
Cada martes
Cada miércoles
Cada jueves
Cada viernes

Cada sabado

* Configuracién de reproduccion: Elija el archivo que desea incluir en la lista de

reproduccion.

Nota:

¢ Cada lista de reproduccion admite hasta 30 archivos.

¢ Lalista de reproduccion no se borrara después de ejecutar la opcion Configuracion
de fabrica. Tiene que quitar manualmente los archivos o eliminar el archivo usb
schedulinglist.txt de la unidad USB.
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Elemento

Programacion
(continuacién)

Funcién | Uso |  Valores

a) Presione el boton A/V del panel de control o el boton I/ del mando a distancia para
seleccionar el archivo.

b) Presione el boton ENTRADA del panel de control o el boton OK del mando a distancia

para establecer o borrar la lista de reproduccion.
Vista de lista de reproduccion

Options

a) Presione el botén === del mando a distancia y, a continuacion, seleccione Guardar
lista para guardar la lista de reproduccion.

b) Presione el botdn e==e mando a distancia para salir de la lista de reproduccion y volver

al menu OSD.
Guardar lista
'_P' Photo

images/IMG_001jpg

Sort
Media Type
Recursive Parser

Save list

Options
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Elemento

Ventilador de
refrigeracion

Funcién
Permite establecer la operacion del

ventilador de refrigeracion.
* Apagado: El ventilador de
refrigeracion esta apagado.

* Encendido: El ventilador de
refrigeracion esta encendido
en todo momento mientras
la pantalla LCD esta en
funcionamiento.

* Automatico: El ventilador de
refrigeracion se enciende cuando
la temperatura de la pantalla LCD
alcanza los 60 °C (140 °F).

Nota:

¢ Se mostrara un mensaje de
advertencia de temperatura en la
pantalla cuando la temperatura

alcance los 70 °C (158 °F).

Independientemente de si el
ventilador de refrigeracion
esta encendido o apagado,
dicho ventilador se enciende
automaticamente si la
temperatura alcanza los 70 °C
(158 °F) durante tres minutos
consecutivos y se muestra

un mensaje de advertencia

de temperatura en la pantalla
durante 10 segundos. En esta
situacion, la pantalla LCD se
apaga y el indicador LED de
alimentacion parpadea en rojo y
verde.

Esta opcion solo se aplica para
los modelos RX-42E y RX-55E.

Uso

Presione el boton A/V del panel
de control o el botén I del mando
a distancia para seleccionar la
configuracion.

Valores

Desactivado
Activado
Auto

Puerto de control
RS232

Elija el control RS232 en OPS de
tarjeta o RS232 incrustado en la
pantalla.

Nota: Esta opcion solo se aplica
para los modelos RX-42E y RX-55E.

Presione el boton A/V del panel
de control o el boton /1 del mando
a distancia para seleccionar la
configuracion.

RS232
OPS RS232

Configuracion de
fabrica

Permite restablecer los parametros
predeterminados de fabrica de toda
la configuracion predeterminada.

Presione el botdon +/— del panel de
control o el boton —/= del mando

a distancia para seleccionar la
configuracion.

Aceptar
Cancelar
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5.5 Configuracién de red

1 Presione el botén MENU del panel

Zf::‘:je x':tmg:tgg;;gs::::(f: de control o el botén M del mando a
Tiling Static IP Configuration distancia para mostrar la ventana del
General Settings Digital Media Render... mend OSD.
Wake On LAN
NetworicName 2 Seleccione Red y, a continuacion,
presione el boton ENTRADA del panel
de control o el botén OK del mando a
distancia.
3 Presione el boton A/ ¥ del panel
de control o el botén I/ del mando a
distancia para seleccionar una opcién.
4 Presione el boton ENTRADA del panel
de control o el boton OK del mando a
distancia para entrar en el submenu.
Elemento | Funcion | Uso | Valores
Ver configuracion Presione el boton ENTRADA del
de red Vea el estado de la red conectada. [panel de control o el boton OK del Cerrar
mando a distancia.
a)Presione el boton A/V del panel
de control o el botén I/ del mando
a distancia para seleccionar la _DHC_F y
Configuracién de Elija cémo desea.que .Ia pantalla configuracion. dlrecmc'm_ IP
2 red LCD asigne las direcciones a los automatica
recursos de red. b) Presione el boton ENTRADA Direccion IP
del panel de control o el botén estatica
OK del mando a distancia para
confirmar.
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Elemento

Configuracion de

Funcion

Configure los parametros de red,
como la direccion IP, la mascara de
subred, la puerta de enlace, DNS 1
y DNS 2.

Uso

a) Presione el boton A/V del panel
de control o el boton /1 del mando
a distancia para seleccionar el
elemento.

b) A continuacion, presione el
boton ENTRADA del panel de
control o el botén OK del mando
a distancia para confirmar la
seleccion.

c) Presione el boton +/— del
panel de control o el botén —/

= del mando a distancia si es
necesario y, a continuacion, use

Valores

Direccion IP

Mascara de red

red.

a distancia para seleccionar la
configuracion.

. . Puerta de
la direccion IP INota: Esta funcion solamente los numeros de digitos del [0] al enlace
estatica se puede configurar cuando el [9] del mando a distancia para DNS 1

parémetro Cc?nfiguraf:ién de red configurar los parametros de red. DNS 2
esta establecido en Direccién IP
estatica. d) Cuando la configuracion se
complete, presione el boton
ENTRADA del panel de control o
el boton OK. Presione el boton +
/— del panel de control o el botén
—/= del mando a distancia para
seleccionar Listo. A continuacion,
presione el botén ENTRADA
del panel de control o el boton
OK del mando a distancia para
guardar la configuracion.
Modelizador Habilite esta funcion para permitir  |Presione el boton A/V del panel .
multimedia a la pantalla recibir archivos de control o el botén 11 del mando Desactivado
o multimedia procedentes del a distancia para seleccionar la Activado
digital - DMR dispositivo conectado de la red. ) .
configuracion.
o Habilite esta funcion para poder Presione el boton A/ del panel _
Reactivacion por| o nder la pantalla a través de la  |d€ control o el botdn I del mando Desa.ctlvado
LAN Activado
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Elemento

Nombre de red

Funcion

En la conexion de varias pantallas,
puede cambiar el nombre a cada
una de ellas para identificarlas
facilmente.

| Uso

a) Presione el boton ENTRADA del
panel de control o el botén OK
del mando distancia en el campo
del nombre de red para abrir el
teclado en pantalla.

b) Utilice el teclado en pantalla para
especificar el nombre:

i) Presione el boton A/ V¥ /4/—
del panel de control o el boton
WV/</= del mando a distancia
para seleccionar los caracteres
del teclado en pantalla.

ii) Presione el botén ENTRADA
del panel de control o el boton
OK del mando a distancia para
confirmar la seleccién.

Nota: Mientras usa el teclado
en pantalla, presione el

botén e=== del mando a
distancia para cambiar las
teclas del teclado en pantalla
a minusculas, el boton =
para cambiar las teclas a
mayusculas, el botén para
escribir simbolos o el botén

e nara la tecla de retroceso.

¢) Cuando termine, seleccione
Hecho y, a continuacion, presione
el boton ENTRADA del panel de
control o el botén OK del mando
a distancia.

d) Cuando la configuracion se haya

completado, presione el boton +/
— del panel de control o el botén

—/= del mando a distancia para
seleccionar Listo. A continuacion,
presione el boton ENTRADA

del panel de control o el boton
OK del mando a distancia para

quardar la configuracion.

Valores

N/A
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6.1 Mensajes de advertencia

Mensajes de advertencia

o Cannot display this video mode

Causa

La resolucion de la tasa de
actualizacion de la tarjeta

de graficos del equipo esta
establecida en un valor demasiado
alto.

Solucion

Cambie la resolucién o la tasa
de actualizacion de la tarjeta de
graficos.

o No signal

La pantalla LCD no puede detectar
la sefial de fuente de entrada.

Compruebe si la fuente de
entrada esta activada.

Compruebe si el cable de senal
esta correctamente conectado.

Compruebe si alguno de los
contactos del conector del cable
esta doblado o roto.

El usuario ha bloqueado la
operacion mediante los botones
del panel de control.

Deshabilite la funcion de
bloqueo de BOTONES.
Consulte la pagina 70.

o P
3} 2
g g
o []
2 2

El usuario ha bloqueado la
operacion mediante los botones
del mando a distancia.

Deshabilite la funcion de
bloqueo del mando a distancia.
Consulte la pagina 71.
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6.2 Compatibilidad con dispositivos USB

Formatos de subtitulos de video USB (para subtitulos de idioma, etc.).

Tasa
maxima
de bits
(Mbps)

Tasa maxima de
fotogramas (fps)

Resolucion
maxima

Extensiones Codec de
. Contenedor .,
de archivo video

Codec de audio

MPEG-1 1920x1080 | 25p, 30p, 50iy 60i | 30 MPEG-1 (L1 y
MPEG-2 |  1920x1080 | 25p, 30p, 50iy 60i | 30 L2),
.mpg MPEG-1,2y 2.5
MPEG-4 . 2y
mpeg bs Sp 1920x1080 | 25p, 30p, 50iy 60i | 30 L3,
vob AAC/HE-AAC (v1
H.264 1920x1080 | 2P 30yp,68i0p, 60p| 39 y v2),
DVD-PCM y AC3
MPEG-2 1920x1080 | 25p, 30p, 50iy 60i | 30
MPEG-4 .
ASP 1920x1080 25p, 30p, 50i y 60i 30
MPEG-1 (L1
H.264 1920x1080 | 2P 3°ypég?p* 60p 1 30 L2),( Y
1920x1080i en MPEG-1,2y 2.5
campo L3,
s s tasa=50 y 60 Hz AAC/HE-AAC (v1
1920x1080p con yv2)
MVC |tasa de fotogramas - 30 AC3y E-AC3,
= 24,25, 30 Hz Dolby Pulse
1280x720p en
fotograma
tasa=50y 60 Hz
MPEG-2 1920x1080 | 25p, 30p, 50iy 60i | 30
Migg“‘ 1920x1080 | 25p, 30p, 50iy 60i | 30
MPEG-1 (L1 y
H.264 1920x1080 | 2P 3°ypég?p* 60p | 39 L2),
' 1920x1080i en MPEG-1,2y 2.5
m2AS |\ aTs TTS campo -
.mts tasa=50 y 60 Hz AAC/I-}I/EV—é’-\)AC (v1
mt2 1920x1080p con ’
MVC  |tasa de fotogramas - 30 AC3y E-AC3,
=24,25y 30 Hz Dolby Pulse
1280x720p con tasa
de fotogramas = 50,
60 Hz
MPEG-2 1920x1080 | 25p, 30p, 50iy 60i | 30 MPEG-1 (L1
L2)
MPEG-4 . ;
t Js 19201080 | 25p, 30p, 50iy 60i | 30 | oot o
s L3
.m2ts AVCHD AAC/HE-AAC (v1
.mts H.264 1920x1080 | 2°P S0P, 80P 60P | 39 yv2),
y AC3y E-AC3,
Dolby Pulse
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Extensiones
de archivo

Contenedor

Codec de
video

Resolucion
maxima

Tasa maxima de
fotogramas (fps)

Tasa
maxima
de bits
(Mbps)

Codec de audio

1920x1080i en MPEG-1 (L1y
campo L2),
. tasa=50y 60 Hz MPEG-1,2y 2.5
s . '
1920x1080p con L3,
mts =24,25,30 Hz y v2),
1280x720p con tasa AC3y E-AC3,
de fotogramas = 50,
60 Hz Dolby Pulse
médv M4V H.264 1920x1080 | 2P 30ypég?p’ 60p | 39 AAC
H.264 1920x1080 | 22P 30P, S0P, 60p | 4,
y 60i
1920x1080i con
indice de campo = AAC/HE-AAC (v1
50, 60 Hz y v2),
.ism/Manifest
d frag MP4 1920x1080p con AC3, E-AC3y
‘mp WMA
MVC |tasa de fotogramas - 30 )
=24,25,30 Hz WMA-PRO
1280x720p con tasa
de fotogramas = 50,
60 Hz
MPEG-4 . .
ASP 1920x1080 25p, 30p, 50i y 60i 30
H.264 1920x1080 30
1920x1080i con
indice de campo = AAC/HE-AAC (V1
50, 60 Hz y V2)
mp4 MP4 1920x1080p con AC3, E-AC3 y
MVC |tasa de fotogramas - 30 WMA
=24, 25,30 Hz ’
WMA-PRO
1280x720p con tasa
de fotogramas = 50,
60 Hz
WMV9/ ;
VC1 1920x1080 30p y 60i 30
MPEG-4 . . MPEG-1 (L1y
ASP 1920x1080 25p, 30p, 50i y 60i 30 L2),
MPEG-1,2y 2.5
L3,
.mkv
MKV AAC/HE-AAC (v1
-mk3d H.264 1920x1080 30 y v2),
AC3, E-AC3y
WMA,
WMA-PRO
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Formatos multimedia USB

Tasa maxima

Extensiones Coédec de Resolucién | Frecuencia ; Cédec de
; Contenedor . o de bits X
e archivo video maxima audio
d h d (kHz) d
(Mbps)
MPEG-1, 2y
.mp3 MP3 - - 48 384 253
WMA
.wma
(V2 hasta - - 48 192 WMA
asf
' V9.2)
wma WMA Pro - - 96 768 WMA y WMA
Pro
.wav (PC) LPCM - - 192 768 LPCM
.aif (mac)
LPCM - - 192 768 LPCM
.aiff (mac)
.aac
.mp4 AAC ; - 48 1024 AACy HE-AAC
(v1yv2)
.m4a
pls Listas de i i i i i
m3u reproduccion
mda M4A - - 48 1024 AACY HE-AAC
(v1yv2)
Nota:

¢ El sonido o video puede que no funcione si el contenido tiene una tasa de bits o una tasa de fotogramas
estandar superior al nUmero de fotogramas/segundo compatible que figura en la tabla anterior.

¢ El contenido de video con una tasa de bits o una tasa de fotogramas superior a la tasa especificada en la
tabla anterior, puede dar lugar a un video irregular durante la reproduccion.
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6.3 Resoluciones admitidas

Resolucion VGA:

|  Resolucién activa
Pixeles Lineas
horizontales | verticales

Relacion de
aspecto

Frecuencia de
pixel

Tasa de
actualizacion

Resolucion
estandar

Significado

60 Hz

25,175 MHz

Video Graphics Array, es

VGA 640 480 72 Hz 31,5 MHz 4:3 decir, Matriz de graficos
75 Hz 31,5 MHz de video
Wide Video Graphics
WVGA 720 400 70 Hz 33,75 MHz 16:9 Array, es decir, Matriz
de gréficos de video
ampliada
60 Hz 40 MHz i
SVGA 800 600 75 1z 9.5 MHz 4:3 Super VGA
60 Hz 65 MHz Extended Graphic Array,
XGA 1024 768 75 Hz 78,75 MHz 4:3 es'd_ecir, Matriz_de
graficos extendida
WXGA 1280 768 60 Hz 79,5 MHz 5:3 XGA ampliada
WXGA 1280 800 60 Hz 79,5 MHz 16:10 XGA ampliada
SXGA 1280 960 60 Hz 108 MHz 4:3 Super XGA
SXGA 1280 1024 60 Hz 108 MHz 5:4 Super XGA
WXGA 1360 768 60 Hz 85,5 MHz 16:9 XGA ampliada
WXGA 1366 768 60 Hz 85,5 MHz 16:9 XGA ampliada
UXGA 1600 1200 60 Hz 162 MHz 4:3 Ultra XGA
HD1080 1920 1080 60 Hz 148,5 MHz 16:9 HD1080

Resolucién de TV de definiciéon estandar (SDTV):

Resolucion activa

Resolucion . - Tasa de Frecuencia de Relacién de C
. Pixeles Lineas N . Significado
estandar . . actualizacion pixel aspecto
horizontales | verticales

480i 29,97 Hz 13,5 MHz ) Norma NTSC
480p 720 480 59,94 Hz 27 MHz 43 modificada
576i 25 Hz 13,5 MHz ) e
576p 720 576 50 Hz >7 MHz 4:3 Norma PAL modificada

Resolucion de TV de alta definicién (HDTV)

Resolucion Rfesolucwn acztlva Tasa de Frecuencia de Relacion de .
. Pixeles Lineas R . Significado
estandar . . actualizacion pixel aspecto
horizontales | verticales
720p 1280 720 28 Ei 74,25 MHz 16:9 Modo normalmente DVB
. 25 Hz ) Modo normalmente
1080i 1920 1080 30 Hz 74,25 MHz 16:9 ATSC
50 Hz ) Modo normalmente
1080p 1920 1080 60 Hz 148,5 MHz 16:9 ATSC
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Pautas generales:

La calidad del texto de PC es 6ptima en el modo 1080 HD (1920 x 1080, 60 Hz).
La pantalla de PC puede parecer diferente en funcion del fabricante y de la version concreta de Windows.

Compruebe el manual de instrucciones de su PC para obtener informacion sobre cémo conectar su PC a
una pantalla.

Si existe un modo de seleccion de frecuencia vertical y horizontal, elija 60 Hz (vertical) y 31,5 KHz
(horizontal). En algunos casos, pueden aparecer sefiales anémalas (como rayas) en la pantalla cuando la
alimentacion de su PC se desconecta (o si su PC se apaga). En tal caso, presione el boton [ENTRADA]
para entrar en el modo de video. Asimismo, asegurese de que su PC esta conectado.

Cuando las sefiales sincronicas horizontales parezcan defectuosas en el modo RGB, compruebe el modo
de ahorro de energia de su PC o las conexiones de cable.

La tabla de configuraciones de la pantalla cumple las normas IBM/VESA y se basa en la entrada
analdgica.

El modo de compatibilidad de DVI se considera el modo de soporte de compatibilidad de PC.

El mejor valor para la frecuencia vertical para cada modo es 60 Hz.

6.4 Limpieza

Precauciones que debe tener cuando use la pantalla

No aproxime las manos, la cara ni ninguin objeto a los orificios de ventilacion de la pantalla. La parte
superior de la pantalla suele calentarse debido a la alta temperatura que alcanza el aire que escapa a
través de los orificios de ventilacién. Se pueden producir quemaduras o heridas si aproxima cualquier
parte del cuerpo. Si coloca un objeto junto a la parte superior de la pantalla también puede resultar dafado
a causa del calor.

Asegurese de desconectar todos los cables antes de trasladar la pantalla. Si traslada la pantalla con
los cables conectados, estos pueden resultar dafiados y se puede producir un incendio o0 generarse
descargas eléctricas.

Desconecte el cable de alimentacion de la toma de corriente eléctrica como precaucion de seguridad
antes de realizar cualquier tipo de limpieza o tarea de mantenimiento.

Instrucciones de limpieza del panel frontal

El panel frontal de la pantalla tiene un tratamiento especial. Limpie la superficie con cuidado con un pafio
adecuado para estos fines o un pafio suave y que no esté deshilachado.

Si la superficie termina ensuciandose, ponga en remojo un pano suave que no esté deshilachado en una
solucién de detergente suave. Escurra el pafio para eliminar el exceso de liquido. Pase el pafio por la
superficie de la pantalla para limpiarla. A continuacién, use un pafo seco del mismo tipo para secarla.

No arafie ni golpee la superficie del panel con los dedos u objetos duros de ningun tipo.
No use sustancias volatiles como pulverizadores, disolventes o diluyentes.

Instrucciones para limpiar la carcasa

Si la carcasa se ensucia, limpiela con un pafio suave y seco.

Si la carcasa esta muy sucia, ponga en remojo un pafio suave que no esté deshilachado en una solucién
de detergente suave. Escurra el pano para eliminar tanta humedad como sea posible. Limpie la carcasa.
Pase otro pafio por la superficie hasta que se seque.

No deje que el agua ni ningun otro liquido entre en contacto con la superficie de la pantalla. Si el agua o la
humedad entra en la unidad, pueden surgir problemas de funcionamiento o eléctricos asi como descargas
eléctricas.

No arafie ni golpee la carcasa con los dedos u objetos duros de ningun tipo.
No use sustancias volatiles como pulverizadores, disolventes o diluyentes en la carcasa.
No coloque ningun objeto de goma o PVC junto a la carcasa durante prolongados periodos de tiempo.
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6.5 Solucionar problemas

Sintoma

No se muestra ninguna imagen

Causa posible

» El interruptor de alimentacion
principal situado en la parte
posterior de la pantalla no esta
conectado.

» La entrada seleccionada no tiene
conexion.

» La pantalla se encuentra en el
modo de espera.

Solucioén
1 Enchufe el cable de
alimentacion.

2 Asegurese de que la
alimentacioén esta conectada.

Enchufe una conexiéon de sefial a
la pantalla.

Se muestran interferencias en la
pantalla o se escucha ruido

La causa de estas anomalias reside
en los aparatos eléctricos o luces
fluorescentes de los alrededores.

Traslade la pantalla a otra ubicacion
para ver si la interferencia se reduce.

El color no es normal

El cable de senal no esta conectado
correctamente.

Asegurese de que el cable de senal
esta conectado firmemente a la
parte posterior de la pantalla.

La imagen aparece
distorsionada con patrones no
habituales

* El cable de sefal no esta
conectado correctamente.

» El cable de sefial supera las
propiedades de la pantalla.

» Asegurese de que el cable
de sefal esta conectado
firmemente.

* Compruebe si la fuente de senal
de video supera el intervalo
de la pantalla. Compruebe las
especificaciones en la seccién de
especificaciones de la pantalla.

La imagen de la pantalla no
ocupa toda la pantalla

El formato de imagen no esta
establecido correctamente.

Presione el boton {0 y seleccione
Pantalla panoramica.

Se escucha sonido pero no hay
imagen

El cable de senal de la fuente no
esta correctamente conectado.

Asegurese de que las entradas de
video y sonido estan correctamente
conectadas.

Se ve laimagen pero no se
escucha el sonido

» El cable de sefial de la fuente no
esta correctamente conectado.

» El volumen esta establecido en
su valor minimo.

* La funcién SILENCIO esta
activada.

* No hay un altavoz externo
conectado.

* Asegurese de que las entradas
de video y sonido estan
correctamente conectadas.

« Presione el botén + 0 — para
escuchar el sonido.

» Desactive la funcién SILENCIO
mediante el boton €.

» Conecte los altavoces externos

y ajuste el volumen a un nivel
adecuado.

Algunos elementos de la imagen
no se iluminan

Es posible que algunos pixeles de la
pantalla no se iluminen.

Esta pantalla esta fabricada con
tecnologia de alta precision. Sin
embargo, en ocasiones, es posible
que algunos pixeles de la misma
no se muestren. Esto no es un
problema de funcionamiento.

Se pueden ver imagenes
fantasma en la pantalla después
de encenderla. (Ejemplos de
imagenes estaticas: logotipos,
videojuegos, imagenes de PC e
imagenes mostradas en el modo
normal 4:3)

Una imagen estatica se muestra
durante un prolongado periodo de
tiempo.

No deje que una imagen estatica
se muestre en pantalla durante
un prolongado periodo de tiempo
ya que podrian darse imagenes
fantasma en la pantalla.
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6.6 Transportar la pantalla LCD

Si tiene que transportar la pantalla LCD para repararla o trasladarla, coléquela en su caja de cartén original.

RX-32E

1 Coloque la pantalla LCD dentro de la bolsa de protecciéon suministrada.
Coloque la almohadilla de espuma inferior dentro de la caja (a).

Coloque la pantalla LCD boca abajo dentro de la caja (b).

2
3
4 Coloque la almohadilla de espuma superior en la parte superior de la pantalla LCD (c).
5 Coloque los accesorios en el area designada (si es necesario).

6

Cierre y encinte la caja.
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RX-42E

1 Coloque la pantalla LCD dentro de la bolsa de protecciéon suministrada.
Coloque las almohadillas de espuma inferior dentro de la caja (a).

Coloque la pantalla LCD boca abajo dentro de la caja (b).

2
3
4 Coloque las almohadillas de espuma superior en la parte superior de la pantalla LCD (c).
5 Coloque los accesorios en el area designada (si es necesario).

6

Cierre y encinte la caja.
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RX-55E

1 Coloque la pantalla LCD dentro de la bolsa de protecciéon suministrada.
Coloque la almohadilla de espuma inferior dentro de la caja inferior (a).

Coloque la pantalla LCD boca abajo dentro de la caja inferior (b).

Coloque los accesorios en el area designada (si es necesario).

2
3
4 Coloque la almohadilla de espuma superior en la parte superior de la pantalla LCD (c).
5
6 Coloque la caja superior en la pantalla LCD.

7

Fije la caja superior en la caja inferior con los bloqueos suministrados (d).
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CAPITULO 7: ESPECIFICACIONES

7.1 Especificaciones de la pantalla

Slot

Panel Panel Type LED-Backlit TFT LCD LED-Backlit TFT LCD LED-Backlit TFT LCD
(VA Technology) (IPS Technology) (IPS Technology)
Panel Size 31.5" 41.9" 54.6"
Max, Resolution FHD 1920 x 1080 FHD 1920 x 1080 FHD 1920 x 1080
Pixel Pitch 0.364 mm 0,483 mm 0.630 mm
Brightness 500 cd/m’ 700 cd/m® 700 cd/m®
Contrast Ratio 3000:1 1300:1 1300:1
Viewing Angle (H/V) 178°/178° 178°/178° 178°/178°
Display Colour 16.7M 1.07B 1.07B
Response Time 5ms 5ms 5ms
Frequency (H/V) H Freq, 31 kHz-92 kHz 31 kHz-92 kHz 31 kHz-92 kHz
V Freq, 48 Hz-85 Hz 48 Hz-85 Hz 48 Hz-85 Hz
Input DisplayPort 1.2x1 1.2x1 1.2x1
HDMI 1.4x2 1.4x2 1.4x2
DVI 24-Pin DVI-D 24-Pin DVI-D 24-Pin DVI-D
VGA 15-Pin D-Sub x 1 15-Pin D-Sub x 1 15-Pin D-Sub x 1
Component BNC x 1 BNC x 1 BNC x 1
Composite BNC x 1 (Share with BNC x 1 (Share with BNC x 1 (Share with
Component-Y) Component-Y) Component-Y)
Output DisplayPort 1.2x1 1.2x1 1.2x1
DVI 29-Pin DVI-I x 1 29-Pin DVI-I x 1 29-Pin DVI-I x 1
(VGA/HDMI) (VGA/HDMI) (VGA/HDMI)
Composite BNC x 1 BNC x 1 BNC x 1
External Control IR In/Out 3.5 mm Phone Jack 3.5 mm Phone Jack 3.5 mm Phone Jack
RS232 In/Out 2.5 mm Phone Jack 2.5 mm Phone Jack 2.5 mm Phone Jack
LAN (RJ45) Yes Yes Yes
Other Connectivity usSB 2.0 x 1 (Service Port / Media | 2.0 x 1 (Service Port / Media | 2.0 x 1 (Service Port / Media
Playback) Playback) Playback)
OPS Slot - Yes Yes
Audio Audio In Stereo Audio Jack (3.5 mm) | Stereo Audio Jack (3.5 mm) | Stereo Audio Jack (3.5 mm)
gt?ereo Audio Jack (RCA) x ét1ereo Audio Jack (RCA) x )ét1ereo Audio Jack (RCA) x
1 1 1
Audio Out Stereo Audio Jack (3.5 mm) | Stereo Audio Jack (3.5 mm) | Stereo Audio Jack (3.5 mm)
x 1 x 1 x 1
Internal Speakers 10W x 2 10W x 2 10W x 2
Power Power Supply Internal Internal Internal
Power Requirements | AC 100-240V, 50/60 Hz AC 100-240V, 50/60 Hz AC 100-240V, 50/60 Hz
On Mode 53W (On) 94W (On) 140W (On)
Standby Mode <0.5W <0.5W <0.5W
Off Mode ow <0.3W <0.3W
Glass Thickness 4.0 mm (0.16”) 4.0 mm (0.167) 4.0 mm (0.16")
Reflection Rate <1% <1% <1%
Transmission Rate >97% > 97% >97%
Hardness > 9H > 9H > 9H
Operating Conditions | Temperature 0°C-40°C (32°F-104°F) 0°C-40°C (32°F-104°F) 0°C-40°C (32°F-104°F)
Humidity 20%-80% (non-condensing) | 20%-80% (non-condensing) | 20%-80% (non-condensing)
Storage Conditions | Temperature -20°C-60°C (-4°F-140°F) -20°C-60°C (-4°F-140°F) -20°C-60°C (-4°F-140°F)
Humidity 5%-90% (non-condensing) |5%-90% (non-condensing) |5%-90% (non-condensing)
Mounting VESA FPMPMI Yes (400 x 200 mm) Yes (200 x 200 mm) Yes (400 x 400 mm)
Security Kensington Security Yes Yes Yes
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Dimensions Product w/o Base 757,6 x 452,0 x 75,1 mm 987,2 x 581,2 x 83,0 mm 1268,8 x 739,6 x 83,0 mm
(WxHxD) (29,8"x 17,8" x 3,0”) (38,9"x22,9"x 3,3") (50,0"x 29,1” x 3,3")
Packaging (W x H x D) [ 892,0 x 600,0 x 185,0 mm | 1161,0 x 759,0 x 203,0 mm | 1475,0 x 936,0 x 223,0 mm
(35,1” x 23,6" x 7,3") (45,7" x 29,9" x 8,0”) (58,1” x 36,9” x 8,8”)
Weight Product w/o Base 15,0 kg (33,1 Ib) 23,1 kg (50,9 Ib) 37,0 kg (81,6 Ib)
Packaging 17,6 kg (38,8 Ib) 27,1 kg (59,7 Ib) 43,7 kg (96,3 Ib)
Nota:

¢+ Todas las especificaciones estan sujetas a cambio sin previo aviso.
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7.2 Dimensiones fisicas
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RX-55E
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