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INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD

Advertencias y precauciones

CONOCER ESTOS SIMBOLOS DE SEGURIDAD

CAUTION
RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF ELECTRIC SHOCK, DO NOT
REMOVE COVER (OR BACK). NO USER-SERVICEABLE PARTS
INSIDE. REFER SERVICING TO QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

PRECAUCION: PARA REDUCIR EL RIESGO DE DESCARGAS ELECTRICAS, NO RETIRE
LA CARCASA (O LA PARTE POSTERIOR). EN EL INTERIOR NO HAY
NINGUNA PIEZA QUE NECESITE MANTENIMIENTO POR PARTE DEL
USUARIO. PONGASE EN CONTACTO CON PERSONAL DE SERVICIO
CUALIFICADO CUANDO TENGA PROBLEMAS CON EL EQUIPO.

Este simbolo indica que en el interior de la unidad hay partes con alto voltaje. Es
peligroso entrar en contacto con cualquier parte interna de este producto.

Este simbolo indica que, con este producto, se ha incluido documentacion importante
relacionada con el funcionamiento y mantenimiento.

PRECAUCION: Las normativas FCC/CSA establecen que los cambios o modificaciones no
autorizados aplicados a este equipo podrian anular la autorizacion del usuario
para utilizarlo. equipment may void the user’s authority to operate it.

PRECAUCION: Para evitar riesgos de descargas eléctricas, haga coincidir la clavija ancha del
enchufe con la ranura ancha de la toma de corriente e inserte completamente el
enchufe. the plug.

PARA EVITAR DANOS QUE PUEDEN DAR LUGAR A UN INCENDIO O DESCARGAS
ELECTRICAS, NO EXPONGA ESTE PRODUCTO A LA LLUVIA O HUMEDAD.

La toma de corriente se debe instalar junto al aparato y se debe tener acceso a ella sin ninguna
dificultad.

Leay siga estas instrucciones cuando conecte y utilice su pantalla de
informacién publica:

» Desenchufe la pantalla si no la va a utilizar durante un prolongado periodo de
tiempo.

» Desenchufe la pantalla si necesita limpiarla con un pafio ligeramente humedecido.
La pantalla se puede limpiar con un pafio seco cuando esté apagada. Sin
embargo, nunca utilice alcohol, disolventes o liquidos que contengan amoniaco.

» Consulte a un técnico profesional si la pantalla no funciona con normalidad
después de haber seguido las instrucciones de este manual.

» Solamente el personal técnico cualificado debe abrir la tapa.

* Mantenga la pantalla alejada de la luz solar directa y de estufas o de cualquier
otra fuente de calor.

* Quite cualquier objeto que se pueda caer en las aberturas de ventilacion o que
pueda impedir la refrigeracién adecuada de los componentes electrénicos de la
pantalla.
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* No obstruya los orificios de ventilacion de la carcasa.

* Mantenga la pantalla seca. Para evitar descargas eléctricas, no la exponga a la
lluvia 0 a una humedad excesiva.

» Siapaga la pantalla desconectando el cable de alimentacion, espere 6 segundos
antes de volver a conectar dicho cable para que la pantalla funcione con
normalidad.

e Para evitar el riesgo de descargas o dafios irreparables en la unidad, no exponga
la pantalla a la lluvia o0 a una humedad excesiva.

* Cuando busque una ubicacién para la pantalla, asegurese de que puede acceder
facilmente al cable de alimentacién y la toma de corriente.

* IMPORTANTE: Active siempre un programa de proteccién de pantalla durante
su funcionamiento. Si una imagen estatica de alto contraste permanece en la
pantalla durante un prolongado periodo de tiempo, puede dejar una ‘imagen
residual’ o ‘imagen fantasma’ en dicha pantalla. Este fendmeno perfectamente
conocido esta causado por las deficiencias inherentes a la tecnologia LCD. En la
mayoria de los casos, la imagen residual desaparecera gradualmente con el paso
del tiempo después de desconectar la alimentacion. Ha de saber que el sintoma
de imagen residual no se puede reparar y no esta cubierto por la garantia.

Instrucciones de seguridad importantes

Lea estas instrucciones.

Guarde estas instrucciones.

Preste atencién a todas las advertencias.
Siga todas las instrucciones.

No utilice este aparato cerca del agua.
Limpielo inicamente con un pafio seco.

No bloquee las aberturas de ventilacion. Realice la instalacion siguiendo las instrucciones del
fabricante.

8. No coloque el aparato cerca de fuentes de calor, como por ejemplo radiadores, registros
térmicos, estufas u otros aparatos (incluidos amplificadores) que produzcan calor.

9. No desarme el dispositivo de seguridad del enchufe polarizado o con conexién a tierra. Un
enchufe polarizado tiene dos clavijas, una mas ancha que la otra. Un enchufe con toma de
tierra tiene dos clavijas y una tercera clavija de toma de tierra. La clavija ancha del enchufe
polarizado y la clavija de conexion a tierra del enchufe polarizado son dispositivos de seguridad.
Si el enchufe suministrado con el aparato no encaja en la toma de corriente donde desea
conectarlo, solicite ayuda a un electricista para sustituir sus tomas de corriente obsoletas.

10. Proteja el cable de corriente para que no se pise ni se pellizque, especialmente en los
enchufes, las tomas de corriente y el punto donde salen del aparato. receptacles, and the point
where they exit from the apparatus.

11. Use Unicamente accesorios y componentes auxiliares homologados por el fabricante.

No ok wbdhE

12. Utilice el aparato solamente con un carro, base, tripode, soporte 0 mesa
que haya especificado el fabricante o que se haya vendido conjuntamente
con dicho aparato. Si utiliza un carro, preste atencion cuando desplace el
conjunto carro/aparato para evitar lesiones por caida.

13. Desconecte este aparato durante las tormentas eléctricas o cuando no se utilice durante un
prolongado periodo de tiempo.

14. Pida todo tipo de servicio a personal de servicio calificado. El aparato debera ser reparado
siempre que sufra cualquier tipo de dafio, por ejemplo si el cable o la clavija de alimentacion
estan en mal estado, si se derrama liquido sobre el mismo, en caso de caida de objetos
sobre el aparato, en caso de exposicion a la lluvia o la humedad, en caso de funcionamiento
incorrecto o en caso de caida del aparato.
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ADVERTENCIA: PARA REDUCIR EL RIESGO DE INCENDIO O DESCARGAS
ELECTRICAS, NO EXPONGA ESTE APARATO A LALLUVIANIA LA
HUMEDAD.

ADVERTENCIA: El aparato no debe exponerse a salpicaduras ni colocarse sobre €l ningin
objeto que contenga liquido, como por ejemplo floreros o jarrones.

ADVERTENCIA: Las pilas (las instaladas) no se deben exponer a un calor excesivo, como
por ejemplo a la luz directa del sol, al fuego, etc.

ADVERTENCIA: El enchufe o el acoplador del aparato se usa como dispositivo de
desconexién. Dicho dispositivo siempre debe estar en funcionamiento.

ADVERTENCIA: Afin de impedir la propagacion del fuego, mantenga las velas y demas
fuentes de llama abierta alejadas de este equipo en todo momento.

ADVERTENCIA: Para evitar dafios personales, este aparato se debe colocar de forma segura
en el suelo o en la pared conforme a las instrucciones de instalacion.

PRECAUCION: Estas instrucciones de reparacién solamente estan pensadas para el
personal de servicio técnico cualificado. Para reducir el riesgo de descarga
eléctrica, no realice ninguna tarea de mantenimiento que no figure en
las instrucciones de funcionamiento a menos que esté capacitado para
hacerlas.

PRECAUCION: Un nivel de sonido excesivo en los auriculares o audifonos puede causar
pérdida de audicion. El ajuste del ecualizador a su nivel maximo aumenta
el voltaje de salida de los auriculares y audifonos y, por tanto, el nivel de
sonido. Por tanto, para proteger su audicion, ajuste el ecualizador a un nivel
apropiado.

Para aplicacion UL/CUL: Solamente para uso con el soporte de instalacion en pared homologado
por UL que tenga el peso y la carga minimos. W Kg

Nombre de modelo (W (kg)
PM-32 9,2
PM-43 13,4
PM-55 22,2

Para aplicacién CB: Peso de la unidad sin base: W Kg. El equipo y sus medios de instalacion
asociados siguen estando seguros durante la prueba.(Se utiliza kit para instalacién en pared como
se muestra en la tabla siguiente).

Nombre de  [Cuadricula para Tornillo

modelo instalacion en pared

PM-32 100x100, 200x200 M4x (10+X), X=grosor de la placa para instalacién en pared
PM-43 400x400, 200x200 M6x (10+X), X=grosor de la placa para instalacion en pared
PM-55 400x400, 400x200 M6x (10+X), X=grosor de la placa para instalacién en pared
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Aviso de la Comisién federal de comunicaciones (FCC, Federal
Communications Commission) (solamente para EE.UU.)

dispositivo digital de Clase A, de acuerdo con el Apartado 15 de la Normativa FCC.
Estos limites estan disefiados para proporcionar una proteccién razonable contra las
interferencias perjudiciales cuando el equipo se utilice en un entorno comercial. Este
equipo genera, utiliza y puede emitir energia de radiofrecuencia y, si no se instala y
se utiliza de acuerdo con el manual de instrucciones, puede provocar interferencias
perjudiciales a las comunicaciones de radio. Es probable que el funcionamiento de
este equipo en una zona residencial cause interferencias perjudiciales, en cuyo caso
sera necesario que el usuario corrija las interferencias a sus expensas.

@ Los cambios o modificaciones no aprobados expresamente por la parte responsable
, de su cumplimiento anularan la autorizacion del usuario para trabajar con el equipo.

Utilice solamente un cable apantallado RF suministrado con la pantalla cuando la conecte a un
equipo informatico.

g Este equipo se ha probado y se ha encontrado que cumple los limites de un

Para evitar dafios que podrian provocar incendios o descargas eléctricas, no exponga este aparato
a la lluvia o a una humedad excesiva.
ESTE APARATO DIGITAL DE CLASE A CUMPLE TODOS LOS REQUISITOS DE LA

REGULACION CANADIENSE DE EQUIPOS QUE CAUSAN INTERFERENCIAS.

Este dispositivo cumple el Apartado 15 de la Normativa de la FCC. Su funcionamiento
C esta sujeto a dos condiciones: (1) este dispositivo no debera causar interferencias

perjudiciales y (2) este dispositivo debera aceptar cualquier interferencia que reciba,
incluidas interferencias que puedan causar un funcionamiento no deseado.

ADVERTENCIA: Este equipo es compatible con la Clase A de EN55032/CISPR 32.
En un entorno residencial este equipo puede causar interferencias de radio.
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Aviso del Centro polaco para pruebas y certificaciones

El equipo debe consumir energia de una toma de corriente eléctrica con un circuito de proteccién
incorporado (una toma de tres puntas). Todos los equipos conectados conjuntamente (PC,
pantalla, impresora, etc.) deben tener la misma fuente de alimentacion.

Los conductores de fases de la instalacion eléctrica de la habitacién deben tener un dispositivo de
proteccion de reserva contra cortocircuitos del tipo de un fusible, cuyo valor nominal no supere 16
amperios (A).
Para desconectar completamente el equipo, el cable de alimentacién debe estar desenchufado de
la toma de corriente eléctrica, que se debe encontrar cerca del equipo y se debe poder acceder a
él facilmente.

Una marca de proteccion "B" confirma que el equipo cumple los requisitos de uso de proteccion de
las normas PN-93/T-42107 y PN-89/E-06251.
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Campos eléctricos, magnéticos y electromagnéticos (“EMF, Electric,
Magnetic and Electromagnetic”)

1. Fabricamos y vendemos muchos productos para consumidores que, como cualquier aparato
electrénico, suelen tener la capacidad de emitir y recibir sefales electromagnéticas.

2. Uno de nuestros principios comerciales fundamentales es tomar todas las medidas de salud y
seguridad necesarias en nuestros productos para cumplir todos los requisitos legales vigentes
asi como los estandares EMF aplicables en el momento de fabricar los productos.

3. Nuestro compromiso es desarrollar, fabricar y comercializar productos que no causen efectos
perjudiciales para la salud.

4. Confirmamos que si estos productos se manejan correctamente para el uso para el que se han
disefiado, su uso resultara seguro segun las pruebas cientificas existentes en la actualidad.

5. Jugamos un papel activo en el desarrollo de estandares EMF y de seguridad internacionales, lo
gue nos permite anticipar mas avances en estandarizacién para integrarlos anticipadamente en
los productos.

Informacién para Reino Unido solamente

ADVERTENCIA - ESTE APARATO ELECTRICO DEBE
ESTAR CONECTADO A TIERRA.

Importante:

Este aparato se suministra con un enchufe de 13 A amoldado.
Para cambiar el fusible de este tipo de enchufe, proceda de la
siguiente manera:

1. Quite la tapa del fusible y el propio fusible.

2. Cologue un nuevo fusible BS 1362 5A, A.S.T.A. o aprobado
por BSI.

3. Vuelva a colocar la tapa del fusible.
Si el enchufe disponible no es adecuado para la toma de corriente

eléctrica, debe cortarlo y colocar un enchufe de 3 clavijas
adecuado en su lugar.

Si el enchufe de alimentacion principal tiene un fusible, debe tener
un valor de 5 A. Si utiliza un enchufe sin fusible, el fusible de la
placa de distribucion no debe ser tener un valor superior a 5 A.

A\ NOTAS: El enchufe cortado se debe destruir para evitar
riesgos de descargas eléctricas si se inserta en una toma de 13 A
de cualquier otro lugar.

Cémo conectar un enchufe
Los cables del terminal de alimentacion tienen distintos colores
conforme al siguiente cddigo:
AZUL - “NEUTRO” (“N”)
MARRON - “ACTIVO” (“L")
VERDE Y AMARILLO - “TIERRA” (“E")
1. El cable de color VERDE y AMARILLO se debe conectar al

terminal del enchufe marcado con la letra “E”, con el simbolo
de tierra o con los colores VERDE o VERDE y AMARILLO.

2. El cable de color AZUL se debe conectar al terminal marcado
con la letra “N” o de color NEGRO.

3. El cable de color MARRON se debe conectar al terminal
marcado con la letra “L” o de color ROJO.

Antes de volver a colocar la tapa del enchufe, asegurese de que
el agarre del cable sujeta la funda del mismo, no simplemente los
tres hilos.
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INFORMACION SOBRE NORMATIVAS

North Europe (Nordic Countries) Information

Placering/Ventilation

VARNING: FORSAKRA DIG OM ATT HUVUDBRYTARE OCH UTTAG AR LATATKOMLIGA,
NAR DU STALLER DIN UTRUSTNING PAPLATS.

Placering/Ventilation

ADVARSEL: SORG VED PLACERINGEN FOR, AT NETLEDNINGENS STIK OG
STIKKONTAKT ER NEMT TILGANGELIGE.

Paikka/llmankierto

VAROITUS: SIJOITA LAITE SITEN, ETTA VERKKOJOHTO VOIDAAN TARVITTAESSA
HELPOSTI IRROTTAA PISTORASIASTA.

Plassering/Ventilasjon

ADVARSEL: NAR DETTE UTSTYRET PLASSERES, MA DU PASSE PA AT KONTAKTENE
FOR ST@MTILF@RSEL ER LETTE A NA.

Deshacerse del producto al final de su periodo de vida util

Su nueva pantalla de informacién puablica contiene materiales que se pueden reciclar y reutilizar.
Las compafiias especializadas pueden reciclar el producto para aumentar la cantidad de materia
reutilizable y minimizar la cantidad de materia que necesita eliminarse.

Pregunte a su distribuidor para que le informe sobre las normativas locales relacionadas con el
desecho de su pantalla antigua.

(Para clientes de Canaday EE. UU.)

Este producto puede contener plomo y/o mercurio. Deséchelo conforme a las normativas locales,
estatales y federales. Para obtener informacion adicional acerca del reciclaje, péngase en
contacto con www.eia.org (Consumer Education Initiative, es decir, Iniciativa para la educacion del
consumidor)

Residuos de equipos eléctricos y electronicos - WEEE

Aviso a los usuarios propietarios de casas particulares de la Unién Europea

2002/96/EG que rige los aparatos eléctricos y electrénicos, no puede deshacerse de

este producto tirandolo a la basura doméstica. Debe encargarse de depositar este
mmmm ©9uipo en un punto de recogida de equipos eléctricos y electronicos designado a

tal efecto. Para determinar las ubicaciones en las que puede deshacerse de tales

residuos eléctricos y electronicos, pongase en contacto con la oficina gubernamental

local, con la organizacion de residuos que se encarga de recoger la basura doméstica

de su zona o con la tienda en la que compr6 el producto.

E Esta marca en el producto o en su empagquetado indica que, bajo la Directiva europea



INFORMACION SOBRE NORMATIVAS

Nota para los usuarios de Estados Unidos:

Deshagase de ella conforme a las leyes locales, estatales y federales. Para obtener informacién
sobre residuos o reciclaje, pdngase en contacto con: www.mygreenelectronics.com o

www.eiae.org.

Directivas para el fin del periodo de vida util - Reciclaje

reciclar y reutilizar.

% Su nueva pantalla de informacién publica contiene varios materiales que se pueden
Deshéagase de ella conforme a las leyes locales, estatales y federales.
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CAPITULO 1: ABRIR EL PAQUETE E INSTALAR EL PRODUCTO

1.1. Desembalaje

» Este producto esta empaquetado en una caja de cartdn junto con sus accesorios estandar.
« Cualquier otro accesorio opcional se incluye en paguetes independientes.
» Debido al tamafio y peso de esta pantalla, es recomendable que la muevan dos personas.

» Después de abrir la caja de cartdn, asegurese de que el contenido se encuentra en buen
estado y no falta nada.

1.2. Contenido del paquete

Compruebe que ha recibido los siguientes articulos con el contenido del paquete:

+ Pantalla LCD o
 Mando a distancia con &5

pilas AAA 7o
» Cable de alimentacion @

(1,8 m) ssoc
« Cable VGA (1,8 m) 225
e Cable RS232 (1,8 m)

. Mando a distancia y

e Manual del usuario pilas AAA

* El cable de alimentacién suministrado varia en funcién de la
regién de destino.

Cable de sefial de video Manual del usuario
(Cable D-SUB a D-SUB)

Cable RS232

A NOTAS:

» Asegurese de que, sea cual sea la regidon de uso, utiliza un cable de alimentacion conforme al
voltaje de CA de la toma de corriente y que ha sido aprobado por las normativas de seguridad
de un pais concreto y cumple dichas normativas.

» Puede guardar la caja y el material de embalaje por si tuviera que transportar la pantalla en otro
momento.

1.3. Notas de instalacion

» Debido al alto consumo de energia, utilice siempre el enchufe exclusivamente disefiado para
este producto. Si necesita una linea de prolongacién, consulte a su agente de servicio técnico.

« El producto se debe instalar en una superficie plana para evitar que se vuelque. Se debe
mantener la distancia entre la parte posterior del producto y la pared para conseguir la
ventilacién adecuada. No instale el producto en la cocina, en el bafio o en cualquier otro
lugar en el que haya mucha humedad. Si lo hace, el periodo de vida util de los componentes
electronicos puede reducirse.

» El producto solamente funcionara con normalidad a una altitud inferior a 3.000 metros. En
lugares cuya altitud sea superior a 3.000 metros se pueden experimentar algunas anomalias.
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ABRIR EL PAQUETE E INSTALAR EL PRODUCTO

1.4. Instalar el aparato en la pared

Para instalar esta pantalla en la pared, debe adquirir el kit estandar para instalacién en pared
(disponible en cualquier tienda especializada). Es recomendable utilizar una interfaz de instalacién

gue cumpla la normativa TUV-GS y/o el estdndar UL1678 norteamericano.

Lamina protectora
/

Cuadricula VESA

Tabla

1. Extienda una lamina protectora sobre una mesa, por ejemplo la que envolvia a la pantalla en el
paquete, debajo de la superficie de la pantalla de forma que esta no se arane.

2. Asegurese de que tiene todos los accesorios para instalar esta pantalla (soporte para pared,
soporte para techo, pedestales para mesa, etc.).

3. Siga las instrucciones incluidas con el juego de instalacion en pared. Si no sigue los
procedimientos de instalacion correctos, se pueden producir dafios en el equipo o el usuario
o instalador puede sufrir lesiones. La garantia del producto no cubre dafios causados por una
instalacion inadecuada.

4. Para el kit de instalacion en pared, utilice PM-32 y PM-43/PM-55 para tornillos de instalacion
de tipo M4 y M6, respectivamente (con una longitud de 10 mm superior al grosor del soporte de
instalacion) y apriételos de forma segura.

5. Unidad sin el peso de la base = W kg. El equipo y sus medios de instalacién asociados siguen
estando seguros durante la prueba. Solamente para uso con el soporte de instalacién en pared
homologado por UL que tenga el peso y la carga minimos. W Kg.

Nombre de modelo (W (kg)
PM-32 9,2
PM-43 13,4
PM-55 22,2

1.4.1. Cuadricula VESA

Nombre de modelo Cuadricula VESA

PM-32 100 (H) x 100 (V) mm /200 (H) x 200 (V) mm
PM-43 200 (H) x 200 (V) mm / 400 (H) x 400 (V) mm
PM-55 400 (H) x 200 (V) mm / 400 (H) x 400 (V) mm

A\ Precaucion:

Para evitar que la pantalla se caiga:

12



ABRIR EL PAQUETE E INSTALAR EL PRODUCTO

» Siinstala la pantalla en la pared o en el techo, es recomendable hacerlo con soportes metalicos
gue puede adquirir en cualquier tienda especializada. Para obtener instrucciones de instalacion
detalladas, consulte la guia incluida con el soporte correspondiente.

» Para reducir la probabilidad de lesiones y dafios provocados por la caida de la pantalla en
caso de un terremoto u otros desastres naturales, pregunte al fabricante del soporte cual es la
ubicacion de instalacion mas adecuada.

Requisitos de ventilacion para ubicar el aparato

Para permitir la disipacion del calor, deje un espacio suficiente entre los objetos de alrededor tal y
como se muestra en el diagrama siguiente.

100 mm

100 mm 100 mm ||+—

100 mm

1.5. Utilizar el sensor remoto y el indicador de alimentacion

1. Baje la lente para mejorar el rendimiento del mando a distancia y facilitar la observacion de la
informacion luminosa del estado de alimentacion.

2. Empuije la lente hacia arriba antes de montar la pantalla para aplicacién de mural de video.

3. Tire de la lente o empujela hasta que escuche un clic

T

|

I | | I

L - - =24 L —_— — - — 4
Empuje hacia la derecha para Empuje hacia la izquierda para
contraer la lente. extender la lente.
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CAPITULO 2: PARTES Y FUNCIONES

2.1. Panel de control

Q\ ® ® ® ® /O

(L T T e A A A A FE T
-] -]
® ®
® (-] (-] ®

® ® N

L © ©
. ° i [E— y

= 1T °

[
() °
@ e ° @
[ 00000000 @ T o

® m lo ®.l lo ® ol [T ®

7

d) MUTE INPUT =+ MENU

DOOOHBOO®

(@ Boton de alimentacion [(h]
Utilice este boton para encender la pantalla o activar el estado de espera en la misma.

(® Boton [SILENCIO]
Permite ACTIVAR y DESACTIVAR el silencio de audio.

(® Boton [ENTRADA]
Permite elegir la fuente de entrada.

Utilice el boton [OK] del mend en pantalla.

® Botén [+
Permite mover la barra de resalte hacia arriba o aumentar el ajuste mientras el ment OSD esta

activo, o amentar el nivel de salida de audio cuando dicho menu esta inactivo.

® Botén [-]
Permite mover la barra de resalte hacia abajo o reducir el ajuste mientras el ment OSD esta
activo, o reducir el nivel de salida de audio cuando dicho menu esta inactivo.

(® Boton [A]

Permite mover la barra de resalte hacia la derecha para ajustar el elemento seleccionado
cuando el menu OSD esta activo.

@ Botén [V]
Permite mover a la barra de resalte hacia la izquierda o volver al elemento seleccionado cuando

el menld OSD esta activo.

Boton [MENU]
Permite volver al menu anterior cuando el menl OSD estéa activo o activar este Ultimo menu

cuando esta inactivo.
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PARTES Y FUNCIONES

2.2. Terminales de entrada y salida

Q\\ @ @ @®

q

]
® ®

2 ad [

30 —0
S i’x

=l fiE o
[}
@
| ooco0000 @] R

® CONMUTADOR DE ALIMENTACION
PRINCIPAL
Encienda o apague la alimentacién principal.

(@ ENTRADA DE CA
Entrada de alimentacién de CA de la toma
de corriente.

() Entrada de linea de PC
Entrada de audio desde la fuente VGA
(conector estéreo de 3,5 mm).

(® ENTRADA HDMI
Entrada de audio y video HDMI.

() ENTRADA DVI-D
Entrada de video DVI-D.

(® ENTRADA VGA (D-Sub)
Entrada de video VGA.

@ YI/CVBS
Entrada de fuente de video.

ENTRADA DE AUDIO
Entrada de audio procedente de un
dispositivo de AV externo (RCA).

(® SALIDA DE AUDIO
Salida de audio al dispositivo de AV externo.

15

SALIDA IR /@ ENTRADA IR
Salida y entrada de la sefial IR para la
funcién de derivacion.

A NOTA:
* El sensor del mando a distancia de esta
pantalla dejara de funcionar si se enchufa
el conector [ENTRADA IR].

» Para controlar remotamente el dispositivo
de A/V a través de esta pantalla, consulte
la pagina para obtener informacién sobre
la conexién Paso a través IR.

@ RJ-45
Funcién de control LAN para el uso de una
seflal de control remota desde el centro de
control.

@ SALIDA RS232 / @ ENTRADA RS232
Salida y entrada de red RS232C para la
funcién de derivacion.

@© PUERTO USB
Conecte el dispositivo de almacenamiento
USB.

BLOQUEO de seguridad
Se utiliza para seguridad y evitar el robo.



PARTES Y FUNCIONES

2.3 Mando a distancia

2.3.1 Funciones generales

@0 © ©®O0 © 0O

OO ©

@

._______________

() C D

SOURCE FORMAT

ADJUST OPTIONS
1 (> [+
VoL CH
-— I‘x -

S50

,(1 @) (2 asc) ((oer 3)'
'((4 et ) (Souk) ((mno 6)'

: (Zrars) (8 10v) (wxvz9) :

(@ Boto6n de alimentacion [(]

Presione este botdn para encender la
pantalla o activar el estado de espera en la
misma.

(® Botones [REPRODUCIR]

Permiten controlar la reproduccién de los
archivos multimedia.

® Botén FUENTE [-&]]

Permite elegir la fuente de entrada. Presione
el boton [<] o [=] para elegir USB, Red,
HDMI, DVI, YPbPr, AV o VGA. Presione el
botén [OK] para confirmar la seleccién y salir.

® Boton INICIO [#]
Permite acceder al menu OSD.
(® Botén LISTA [=]
Sin funcién.
(® Botones NAVEGACION [i] [1 [<] [=]

Permiten recorrer los menus y elegir
elementos.

@ Botén [OK]
Permite confirmar una entrada o seleccién.
Boton AJUSTAR [tH]

Permite acceder a las opciones disponibles
actualmente y a los menus de imagen y
sonido.

(® Botén ATRAS [®)]

Permite volver a la pagina de menus anterior
o salir de la funcién anterior.

Botén VOLUMEN [—] [+]
Permite ajustar el volumen.
@ Boton SILENCIO [1€x]

Presione este boton para activar o desactivar
la funcién de silencio.

@ Botones COLOR [ [emme] [« [emm]
Permiten elegir tareas u opciones.
@ Botones [NUMERICOS]

Permiten introducir texto para la configuracién
de red.

Boton [fof] FORMATO
Cambiar el formato de la imagen.

@ Botén INFO [[1J]
Permite mostrar informacion acerca de la
actividad actual.

Botén OPCIONES [[H]
Permite acceder a las opciones disponibles
actualmente y a los menus de imagen y
sonido.
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PARTES Y FUNCIONES

2.3.2 Insertar las pilas en el mando a distancia

El mando a distancia recibe alimentacion a través de dos pilas de tipo AAAde 1,5 V.

Para instalar o quitar las pilas:
1.

2.

3.

Presione y, a continuacién, deslice la
tapa para abrirla.

Alinee las pilas conforme a las
indicaciones (+) y (-) que se
encuentran dentro del compartimento
de dichas pilas.

Vuelva a colocar la tapa.

3 e

s

Precaucion:

El uso incorrecto de pilas puede provocar fugas en las mismas. Asegurese de seguir las
instrucciones que se indican a continuacion:

Coloque pilas de tipo “AAA” haciendo coincidir los signos (+) y (-) de cada una de ellas con los
signos (+) y () del compartimento de las mismas.

No mezcle tipos diferentes de pilas.

No combine pilas nuevas con otras usadas. Si lo hace, se reducira el periodo de vida util de las
pilas.

Quite las pilas gastadas inmediatamente para evitar fugas del liquido en el compartimento de
las mismas. No toque el &cido de las pilas expuesto ya que puede dafar su piel.

A NOTA: Si piensa que no va a utilizar el mando a distancia durante un prolongado periodo de

tiempo, quite las pilas.

2.3.3 Usar el mando a distancia

No lo someta a impactos fuertes.

No derrame agua ni ningun otro liquido sobre el mando a distancia. Si el mando a distancia se
moja, limpielo con un pafio seco inmediatamente.

Evite la exposicién al calor y al vapor.
No abra el mando a distancia excepto para instalar las pilas.

2.3.4 Alcance de funcionamiento del mando a distancia

Apunte con la parte delantera del mando a distancia
al sensor de control remoto de esta pantalla cuando
presione un botoén.

Utilice el mando a distancia a una distancia no superior
a 5 m (16 pies) del sensor de esta pantalla con un
angulo horizontal y vertical inferior a 30 grados.

A NOTA: El mando a distancia puede no funcionar

correctamente cuando la luz directa del sol
0 una luz intensa incide sobre el sensor del
mando a distancia que se encuentra en esta
pantalla, o cuando hay un obstaculo en la
trayectoria de la trasmision de la sefial.
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CAPITULO 3: CONECTAR EQUIPOS EXTERNOS

3.1 Conectar un equipo externo (DVD/VCR/VCD)

3.1.1 Utilizar la entrada de video COMPONENTES

Salida de audio

06 ¢ EApo =i

! IR

sCeT

2
- R
j L R oL RIS OUT N USB ¥

i

: $[-E‘NTRADA DE AUDI

Ql
[ENTRDA DE COMPO-
NENTES] (YPbP)

ééé Salida DE COMPO-
NENTES (YPbPr)
é é i

DVD / VCR / VCD

3.1.2 Utilizar la entrada de fuente de video

i8R

06 & =

L
q.
I

=

é% é Salida Y/CVBS

T ==
DVD /VCR /VCD
[ENTRADA Y/CVBS]

[ENTRADA DE AUDIO]é
+Ol: [L]

PC Line IN HDMI IN DVIIN

= o=
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CONECTAR EQUIPOS EXTERNOS

3.1.3 Utilizar la entrada de video HDMI

i
, (==
- DVD / VCR/VCD

? Salida HDMI

) =

o [ENTRADA HDMI]

3.2 Conectar su PC

3.2.1 Utilizar la entrada VGA

— Salida VGA
1 2W : D-Sub de 15 contactos

Salida de
audio

[ENTRADA DE
AUDIO VGA]

C) =

ACIN

PC Lifle IN. HDMI IN DVIIN COMPONENT IN
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CONECTAR EQUIPOS EXTERNOS

3.2.2 Utilizar la entrada DVI

=

use 1

Salida DVI

RMS OUT N

I

our

R

G0 O'© O © EaE e

L

o
(RS o

ACIN 3 ‘\‘ [ENTRADA DE DV|] [ENTRADA DE AUDIO VGA]
P I |

—
R

=7

Salida de audio

PC Lipe IN. HDMI IN 1IN VGA IN COMPONENT IN

Salida HDMI

'
=
7,
,
R oour 1y

2
et
S e e
_______ o e e
e v
2z

[—

ACIN

COMPONENT IN
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CONECTAR EQUIPOS EXTERNOS

3.3 Conectar un equipo de audio

3.3.1 Conectar un dispositivo de audio externo

Entrada mﬁ

AUDIO IN

DVD/VCR/VCD

reT
s
00 00)6 6 E55)

.
e
z

PC Line IN HDMI IN DVIIN

3.4 Conectar varias pantallas en una configuracién en cadena

Puede interconectar varias pantallas para crear una configuracién en cadena para aplicaciones
como un mural de video.

3.4.1 Conexion de control de la pantalla

Inserte el conector [SALIDA RS232C] de la PANTALLA 1 en el conector [ENTRADA RS232C] de la
PANTALLA 2.

PANTALLA 1 PANTALLA 2

[RS-232C]

[ENTRADA RS-232C] [SALIDA RS-232C] [ENTRADA RS-232C]

—t .3
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CONECTAR EQUIPOS EXTERNOS

3.5 Conexion Paso através IR

[IR OUT]
M DVD/VCR/VCD

[IR IN]

|

) O [ —
I I (DVD / VCR / VCD)

U Mando a distancia

3.6 Conexidon cableada alared

Si conecta esta pantalla a una red doméstica, puede reproducir fotografias, musica y videos
desde su PC. Consulte la seccién Reproducir archivos multimedia a través de la red de area local
(pagina ) para obtener mas detalles.

INTERNET

[RI-45]
i

o
:

Para configurar la red:

1. Encienda el enrutador y active su configuracién DHCP.
2. Conecte el enrutador a esta pantalla con un cable Ethernet.

3. Presione el botén INICIO [#&] del mando a distancia y, a continuacion, seleccione
Configuracion.

Seleccione Conectar a red y, a continuacion, presione el botén [OK].

Siga las instrucciones que aparezcan en la pantalla para instalar la red.

Espere a que la pantalla busque la conexion de red.

Le aparecera un mensaje de solicitud. Acepte el “Contrato de licencia para el usuario final”.

N o o s

A\ NOTA: Realice la conexion con un cable Ethernet CAT-5 apantallado para cumplir la directiva
EMC.
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CAPITULO 4: MENU 0SD

A\ NOTA: El bot6n de control descrito en esta seccion se encuentra principalmente en el mando a
distancia a menos que se especifique lo contrario.

4.1 Cambiar el formato de laimagen

Puede cambiar el formato de la imagen conforme a la fuente de video. La fuente de video tiene
sus formatos de imagen disponibles.

Los formatos de imagen disponibles dependen de la fuente de video:

1.
2.

Presione el botdn @0 FORMAT.

Presione el botdn | o | para seleccionar un formato de imagen y, a continuacién, presione el

botén oK.

» {Zoom automatico}: Permite aumentar la imagen para rellenar la pantalla. Se recomienda
para distorsiones de pantalla minimas pero no para HD o PC.

» {Ampliar pelicula 16:9}: Permite aplicar la escala 16:9 al formato 4:3. No recomendado para
HD o PC.

» {Pantalla panoramica}: Muestra el contenido del formato panoramico sin estirar. No
recomendado para HD o PC.

» {Sin escala}: Proporciona el maximo detalle para PC. Solamente disponible cuando se
selecciona el modo PC en el menu {Imagen}.

» {4:3}: Muestra el formato 4:3 clasico.

» {Musica}: Configuracion ideal para escuchar musica.
» {Juego}: Configuracion ideal para juegos.
» {Noticias}: Configuracion ideal para audio hablado, como por ejemplo noticias.

4.2 Reproducir archivos multimedia

Puede reproducir videos, fotografias y musica en su pantalla desde:

Su PC conectado a través de la red.
Un dispositivo USB conectado esta pantalla.

4.2.1 Reproducir archivos desde su PC

Para reproducir archivos desde su PC, necesitara:

Una red cableada, conectada con un enrutador uPnP (Universal Plug and Play).

Opcional: Un cable LAN con el que se conecte la pantalla la red.

Un servidor multimedia ejecutandose en su PC.

La configuracion apropiada en el firewall de su PC para poder ejecutar el servidor multimedia.

Configurar la red

1.
2.

Con este la pantalla y su PC a la misma red. .
Encienda su PC y el enrutador.

A NOTA: Si el aparato no vuelve al modo DLNA por problemas eléctricos externos, (como por

ejemplo descargas electrostaticas), sera necesario que el usuario intervenga.

Configurar el uso compartido multimedia

1.

Instale un servidor multimedia en su PC para compartir archivos multimedia. Estos son algunos
de los archivos multimedia:
» Para PC: Reproductor de Windows Media 11 (o superior) o TVersity

» Para Mac: Twonky
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2. Active el uso compartido multimedia en su PC mediante el servidor multimedia. Para obtener
mas informacion sobre como configurar el servidor multimedia, consulte el sitio Web del
servidor multimedia.

Reproducir archivos

1. Presione el botdn -5 SOURCE.
2. Seleccione [Examinar red] y, a continuacion, presione el botén oK.

3. Seleccione un archivo en el explorador de contenido y, a continuacién, presione el botén ok
para iniciar la reproduccion.

4. Presione los botones Reproducir del mando a distancia para controlar la reproduccion.
Sugerencias:

» Seleccione la barra superior para filtrar los archivos por tipo.

» Seleccione [Ordenar] para organizar los archivos por nombre de album, artista u otros campos.

» Para borrar la lista de servidores multimedia sin conexién, presione el botén (% OPTIONS y, a
continuacion, seleccione [Borrar servidores sin conexion] y presione el botén OK.

4.2.2 Reproducir archivos multimedia desde un dispositivo USB.

Esta pantalla puede reproducir musica, peliculas o archivos de fotografia desde su dispositivo
USB.
1. Conecte el dispositivo USB al puerto USB de esta pantalla.

~ g g U g e

*

2. Presione el botén -7 SOURCE, seleccione USB vy, a continuacion, presione el botén OK.

3. El dispositivo USB conectado se detecta automaticamente para todos sus archivos
reproducibles, que se ordenaran automaticamente en 3 tipos: Music [, Movie [@ y Photo [d.

e

4. Presione el botén # ATRAS para subir al nivel superior en la pantalla. Presione — = para
seleccionar el tipo de archivos. Presione el botdn OK para entrar en su lista de reproduccion.

5. Seleccione el archivo que desee. Presione el botén OK para iniciar la reproduccion.
Siga las instrucciones de la pantalla para controlar la opcién de reproduccion.
7. Presione los botones REPRODUCIR (H F G | J) para controlar la reproduccion.

o
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Sistemas de archivos compatibles:

« FAT32
Formato de archivo admitido:

» Musica: MP3, WMA, M4A, AAC y AC3

e Pelicula: AVI, MP4, MOV y MPG/MPEG

» Fotografia: JPEG, BMP y GIF

Precaucion:

» El fabricante no asume ninguna responsabilidad si el dispositivo USB no se admite ni por
ningun dafio o pérdida de datos de dicho dispositivo.

» No sobrecargue el puerto USB. Si conecta un dispositivo de almacenamiento USB que
consuma mas de 500 mA de energia, asegurese de que esta conectado a su propia fuente de
alimentacion externa.

A NOTA: Cuando reproduzca archivos multimedia desde un dispositivo USB y apague la pantalla.
Se establecera la fuente de entrada a la fuente de entrada real mas reciente, como
CVBS, YPbPr, VGA, HDMI y DVI-D la préxima vez que encienda la pantalla.

4.3 Opciones de reproduccion

4.3.1 Reproducir archivos de musica

1. Seleccione Music B en la barra superior.
2. Seleccione una pista de musica y, a continuacion, presione el botdn oK.
] W [ =

» Para reproducir todas las pistas de una carpeta, seleccione un archivo de musica y, a
continuacion, seleccione {Reproducir todo}.

» Para saltar a la pista siguiente o anterior, presione el botébn cH+ 0 vOL-.

» Para pausar la pista, presione el botén oK. Presione el botén oK de nuevo para reanudar la
reproduccion.

» Para saltar hacia atras o hacia adelante 10 segundos, presione el botén = 0 =.

« Para buscar hacia atras o hacia adelante, presione el boton G o J. Presiénelo repetidamente
para cambiar entre las diferentes velocidades.

« Para detener la musica, presione el boton H.
Opciones de musica

Mientras reproduce musica, presione el botén [F OPTIONS y, a continuacién, presione el botén OK

para seleccionar una opcion:

» {Repetir}: Seleccione {Repetir} para reproducir una pista o un album continuamente, o
seleccione {Reproducir una vez} para reproducir una pista una vez.

» {Servidor de contenido multimedia}: Cuando reproduce contenido desde un servidor multimedia,
puede seleccionar otro servidor multimedia.
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» {Orden aleatorio activado} / {Orden aleatorio desactivado}: Habilite o deshabilite la reproduccion
aleatoria de pistas.
A NOTA: Para ver informacion acerca de una cancién (por ejemplo, titulo, artista o duracién),

seleccione dicha cancion y, a continuacion, presione el botén (i]INFO. Para ocultar la
informacion, presione el botén (i]INFO de nuevo.

4.3.2 Reproducir archivos de pelicula

1. Seleccione Movie [@ en la barra superior.
2. Seleccione un video y, a continuacion, presione el botdn oK.

» Para reproducir todos los videos de una carpeta, seleccione un archivo de video y, a
continuacion, seleccione {Reproducir todo}.

» Para saltar al video siguiente o anterior, presione el boton CH+ 0 vOL-.

» Para pausar el video, presione el botén oK. Presione el botéon OK de nuevo para reanudar la
reproduccion.

» Para saltar hacia atras o hacia adelante 10 segundos, presione el botén = 0 =.

» Para buscar hacia atras o hacia adelante, presione el botdon G o J. Presiénelo repetidamente
para cambiar entre las diferentes velocidades.

« Para detener el video, presione el boton H.

Opciones de pelicula

Mientras reproduce video, presione el botén [3 OPTIONS y, a continuacion, presione el botén ©K
para seleccionar una opcion:

» {Subtitulos}: Seleccione la configuracién de subtitulos disponible.

» {ldioma del subtitulo}: Seleccione el idioma para los subtitulos si esta disponible.

» {Juego de caracteres}: Seleccione el juego de caracteres correcto para los subtitulos.

» {ldioma de audio}: Seleccione un idioma del audio

» {Repetir}: Seleccione {Repetir} para reproducir el archivo de video repetidamente o {Reproducir
una vez} para reproducir el archivo de video una vez.

» {Servidor de contenido multimedia}: Cuando reproduce contenido desde un servidor multimedia,
puede seleccionar otro servidor multimedia.

» {Orden aleatorio activado} / {Orden aleatorio desactivado}: Habilite o deshabilite la reproduccion
aleatoria de archivos de video.
A NOTA: Para ver informacion acerca de un video (por ejemplo, posicién de reproduccion,

duracioén, titulo o fecha), seleccione dicho video y, a continuacién, presione el botén (i
INFO. Para ocultar la informacién, presione el botdn (iJINFO de nuevo.
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4.3.3 Reproducir archivos de fotografia

1. Seleccione Photo [@ en la barra superior.
2. Seleccione una miniatura de fotografia y, a continuacion, presione el botén oK.

Iniciar una presentacién de diapositivas

Si hay varias fotografias en una carpeta, seleccione una de ellas y, a continuacion, seleccione
{Reproducir todo}.

» Para saltar a la fotografia anterior o siguiente, presione el botébn — 0 =y, a continuacion,
presione OK el botdn.

» Para detener la presentacién de diapositivas, presione el botén H.

Opciones de presentacion de diapositivas

Mientras reproduce una presentacién de diapositivas, presione el botén [ OPTIONS y, a
continuacion, presione el botén OK para seleccionar una opcioén:

» {Orden aleatorio desactivado} / {Orden aleatorio activado}: Habilite o deshabilite la visualizacion
aleatoria de imagenes en la presentacion de diapositivas.

» {Repetir}: Seleccione {Repetir} para ver una presentacion de diapositivas continuamente,
{Reproducir una vez} para verla una sola vez.

» {Duracion de la presentacion de diapositivas}: Seleccione el tiempo de reproduccion para cada
fotografia de la presentacion de diapositivas.

» {Transiciones entre diapositivas}: Seleccione la transicion de una fotografia a la siguiente.

» {Servidor de contenido multimedia}: Cuando reproduce contenido desde un servidor multimedia,
puede seleccionar otro servidor multimedia.
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CAPITULO 5: CAMBIAR LA CONFIGURACION

Usar el mando a distancia:

1. Presione el boton A& HOME para mostrar el menu OSD.

2. Presione el boton |, 1, = 0 = para seleccionar su menu o para ajustar su valor. Presione el boton
OK para confirmar.

3. Presione el boton # BACK para volver al nivel de menu anterior.
4. Presione EXIT para salir del mend OSD.

Utilizar los botones de control de la pantalla:
i\ ® ®

8

UL L L L G K P T G E L

o[=] ¢

A wWENT + - A vV w

©0000000

. Presione el boton MENU para mostrar el ment OSD.

. Presione el boton [A] [¥] [+] o [—] para seleccionar su menu o para ajustar su valor.

. Presione el boton INPUT para confirmar la seleccion de menu y entrar en su submena.
. Presione MENuU para salir del menu OSD.

A W N PP
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CAMBIAR LA CONFIGURACION

5.1 Configuracion

5.1.1 Menu Imagen

[Picture Picture style
Sound Restore style
General settings Backlight
Network settings Contrast

Brightness

Hue

Colour

Sharpness
Advanced

Video or PC
Foramat and edges

Estilo de imagen

Permite seleccionar una configuracion de imagen predefinida.

Restaurar estilo

Permite restaurar la ultima configuracién de imagen predefinida seleccionada.

Luz de fondo

Permite ajustar el brillo de la retroiluminacion de esta pantalla.
Contraste

Permite ajustar el contraste de video.

Brillo

Permite ajustar el brillo de la pantalla.

Matiz

{Matiz}: Permite ajustar el matiz.

Color

Permite ajustar la saturacion del color de la imagen.
Nitidez

Permite ajustar la nitidez de la imagen.

Avanzado

Permite acceder a la configuracion avanzada, como por ejemplo la funcién gammay la
configuracion del matiz y del contraste de video.
» {Reduccién de ruido}: Permite seleccionar la cantidad de reduccién de ruido para la imagen.

» {Gammay}: Permite ajustar la configuracion no lineal para la luminancia y el contraste de la
imagen.
» {Temperatura de color}: Permite cambiar el balance de color.

» {Temperatura de color personalizada}: Permite personalizar la configuracion de equilibrio de
color.

» {Realce avanzado}: Permite habilitar una nitidez excelente, especialmente en lineas y
contornos de la imagen.

» {Contraste dinamico}: Permite mejorar dinamicamente los detalles de las areas oscuras,
medias y claras de la imagen.

» {Retroiluminacion dinamica}: Permite seleccionar un nivel de retroiluminacién para optimizar
el consumo de energia dinamico y el contraste de la imagen.
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CAMBIAR LA CONFIGURACION

» {Mejora del color}: Permite mejorar dinamicamente la intensidad y los detalles de los colores.

Video o PC

Cuando vea contenido procedente de una consola de video conectada, seleccione {Video} para
aplicar la configuracién de video. Cuando se conecte un ordenador a través de HDMI, seleccione
{PC}.

Asegurese de que la opcion {Formato y bordes} - {Formato de imagen} - {Sin escala} esta
seleccionado para ver los maximos detalles.

Formato y bordes

Permite acceder a la configuracion avanzada para controlar el formato de visualizacion de la
imagen.
» {Formato de imagen}: Permite cambiar el formato de la imagen.

» {Bordes pantalla}: Permite cambiar el tamafo de la imagen.
» {Desplazam. imagen}: Si esta disponible, permite mover la posicion de la imagen.

5.1.2 Menu Sonido

Picture Sound style
[Sound Restore style
General settings Bass
Network settings Treble
Audio out

Advanced

Estilo de sonido

Permite acceder a la configuracion de sonido predefinida.
Restaurar estilo

Permite restaurar la ultima configuracién de sonido predefinida seleccionada.
Graves

Permite ajustar el nivel de graves del altavoz y los auriculares.
Agudos

Permite ajustar el nivel de agudos del altavoz y los auriculares.
Salida de audio

Permite ajustar el volumen de salida de audio.

Avanzado

Permite acceder a la configuracion avanzada para mejorar la experiencia de audio.
» {Nivelacion automatica de volumen}: Permite habilitar la reduccion de cambios de volumen
subitos.

» {Altavoz}: Permite activar o desactivar los altavoces internos.
» {Sonido nitido}: Mejora de la calidad de sonido.
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CAMBIAR LA CONFIGURACION

5.1.3 Menu Ajustes generales

Picture Menu language
Sound Monitor id
General settings Eco mode
Network settings Auto search

Clock

USB scheduling
Sleep timer
Auto switch off
Pixel shift
Control settings

Factory settings

Idioma de menu

Permite seleccionar utilizado para los menus OSD.

ID monitor

Permite establecer el nUmero de identificacion para controlar la pantalla a través de la conexién

RS232C. Cada pantalla debe tener un niumero de identificacién Unico cuando se conectan varias
unidades de esta pantalla.

Modo Eco

Permite establecer esta pantalla para reducir el consumo de energia automaticamente.
BUsqueda automatica

Permite a esta pantalla detectar y mostrar fuentes de sefnal disponibles automaticamente.

Reloj

Permite ajustar la configuracion del relo;.

Programacion

Esta funcion permite programar hasta 3 intervalos de tiempo programados diferentes para activar
la pantalla.

Puede establecer los siguientes campos:

« La fuente de entrada que utilizara la pantalla para cada periodo de activacién programado.
» El tiempo para activar y desactivar la pantalla.

* Los dias de la semana para activar la pantalla.

A NOTA:

* Le recomendamos que configure la fecha y hora actuales en el menu {Reloj} antes de utilizar
esta funcion.

» Después de cambiar la opcién {Reloj} en el menu {Configuracién general}, necesita establecer
{Programacion USB} de nuevo.

Temporizador de apagado automatico

Permite apagar esta pantalla después de un tiempo especificado.
Cambio auto desact.

Permite establecer el tiempo para que esta pantalla se apague después de un periodo de
inactividad. Presione cualquier tecla del mando a distancia para deshabilitar esta funcion.
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CAMBIAR LA CONFIGURACION

Desplazamiento de pixeles

Para fuentes de entrada de video, puede elegir {Activar} para mover la imagen de la pantalla
automaticamente para proteger la pantalla contra los sintomas de “quemaduras” o “imagenes
remanentes” 30 segundos después de que no deje la pantalla.

Configuracion de controles

» {Bloqueo local KB}: Permite habilitar o deshabilitar la funcién de teclado (botones de control) de
esta pantalla.
» {Desbloquear}: Permite habilitar la funcién de teclado.

» {Bloquear todo}: Permite bloquear toda la funcion del teclado.

» {Bloquear todo excepto volumen}: Permite deshabilitar toda la funcion de teclado excepto el
boton voL+y voL-.

» {Bloquear todo excepto la alimentacién}: Permite deshabilitar toda la funcién de teclado
excepto el botdn () POWER.
» {Bloqueo CR}: Permite habilitar o deshabilitar la funcién de los botones del mando a distancia.
» {Desbloquear}: Permite habilitar la funcién de los botones.
» {Bloquear todo}: Permite bloquear la funcion de todos los botones.

» {Bloquear todo excepto volumen}: Permite deshabilitar toda la funcion de los botones
excepto el boton — 4 VOLUME.

» {Bloquear todo excepto energia}: Permite deshabilitar toda la funcién de los botones
excepto el boton () POWER.
A NOTA: Para deshabilitar la funcién de bloqueo del elemento [Bloqueo KB local] o [Bloqueo CR],
presione los botones @& 1 9 9 8 del mando a distancia.

Configuracion de fabrica

Permite restablecer los parametros predeterminados de fabrica de toda la configuracion
predeterminada.

5.2 Configuracion de red

Picture View network settings
Sound Network configuration
General settings Static IP configuration

Network settings Digital Media Render...
Network name

Ver configuracion de red

Vea el estado de la red conectada.

Configuracion de Red

Seleccione como desea que esta pantalla asigne direcciones a los recursos de red.
Configuracién de direccion IP estatica

Asigne las opciones {Direccion IP}, {Mascara de red}, {Puerta de enlace}, {DNS1} y {DNS2} para
esta pantalla.

Modelizador multimedia digital - DMR
Reciba archivos multimedia procedentes de teléfonos moviles o tabletas conectadas a la red.
Nombre de lared

Cambie el nombre de esta pantalla para identificarla facilmente si tiene mas de una pantalla
conectada a la red.
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CAPITULO 6: COMPATIBILIDAD CON DISPOSITIVOS USB

6.1 Compatibilidad con dispositivos USB

Formatos de subtitulos de video USB (para subtitulos de idioma, etc.)

60i

. . - Tasa
Extensiones Cébdec de 'y o Tasa maxima de o . ;
de archivo Contenedor video Resolucién maxima fotogramas (fps) maxima de| Cddec de audio
bits (Mbps)
MPEG-1 1920x1080 25p, 30p, 50! y 60! 30 MPEG-1 (L1y
mpg MPEG-2 1920x1080 25p, 30p, 50i y 60i 30 L2),
' MPEG-4 : . MPEG-1,2,2.5
mpebg PS ASP 1920x1080 25p, 30p, 50i y 60i 30 L3, AAC/HE-
VO AAC (v1yv2),
H.264 1920x1080 P.30p.20P. 60PY | 30 |pyp-PCMyAC3
MPEG-2 1920x1080 25p, 30p, 50i y 60i 30
M e 1920x1080 25p, 30p, 50i y 60i 30
MPEG-1 (L1y
H.264 1920x1080 25p. 30’)'63?'0 yeop.| 4, L2),
X MPEG-1,2y 25
~1920x1080i con L3,
s TS indice de campo = AAC/HE-AAC
50, 60 Hz (lyv2)
1920x1080p con tasa i
MVC | de fotogramas = 24, - 30 AC3y E-AC3,
25,y 30 Hz Dolby Pulse
1280x720p con tasa
de fotogramas=50 y
60 Hz
MPEG-2 1920x1080 25p, 30p, 50i y 60i 30
MPEe™ 1920x1080 25p, 30p, 50i y 60i 30
MPEG-1 (L1y
H.264 1920x1080 25p, 30'0’630'0 yeop. | 45 L2),
ts _ MPEG-1,2vy 2.5
m2ts ~1920x1080i con L3,
mts MaTS TTS |nd|c5eod%8?_imzpo = AAC/HE-AAC
’ vlyv2),
.mt2 1920x1080p con tasa Ac(3 yE_ A)C3
MVC de fotogramas = 24, - 30 y '
25y 30 Hz Dolby Pulse
1280x720p con tasa
de fotogramas = 50,
60 Hz
MPEG-2 1920x1080 25p, 30p, 50i y 60i 30 MPEG-1 (L1y
MPEG-4 . . L2),
.m2ts AVCHD Alfcﬁ(\Af/ H EZ)
v1lyv2),
mts H.264 1920x1080 | 2P 30pé(5)i0p YOP:| 30 | ‘AcayEACS,
Dolby Pulse
1920x1080i con
indice de campo = MPEG-1 (L1y
50, 60 Hz L2),
1s 1920x1080p con tasa MPEG-1,2,2.5
.m2ts AVCHD MVC | de fotogramas = 24, - 30 L3, AAC/HE-
.mts 25y 30 Hz AAC (v1yv2),
1280x720p con tasa AC3y E-AC3,
de fotogramas = 50, Dolby Pulse
60 Hz
.mav Mav H.264 1920x1080 25p, 30p, S0py 60p, | 4 AAC
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COMPATIBILIDAD CON DISPOSITIVOS USB

. . Lo Tasa .
Extensiones Cobdec de L . Tasa maxima de fo Cébdec de
de archivo Contenedor video Resolucién maxima fotogramas (fps) maxima de audio
bits (Mbps)
H.264 1920x1080 25p. 30p. 50p. 60py 30
1920x1080i con
indice de campo = 50, AAC/HE-AAC
.ism/ 60 Hz (viyv2),
Manifest frag MP4 1920X1080p con tasa AC3, E-AC3 y
.mpd MVC | de fotogramas = 24, - 30 WMA,
25y 30 Hz WMA-PRO
1280x720p con tasa
de fotogramas = 50,
60 Hz
MPES 1920x1080 25p, 30p, 50i y 60i 30
H.264 1920x1080 30
1920x1080i con
indice de campo = 50, AAC/HE-AAC
60 Hz (V1yv2),
mp4 MP4 1920x1080p con tasa AC3, E-AC3
P MVC | de fotogramas = 24, - 30 WMA y
25y 30 Hz '
WMA-PRO
1280x720p con tasa
de fotogramas = 50,
60 Hz
WMV9/ i
VC1 1920x1080 30p y 60i 30
MPEG-4 o MPEG-1 (L1y
ASP 1920x1080 25p, 30p, 50i y 60i 30 L2).
MPEG-1, 2y
mkv 2513,
) k3d MKV AAC/HE-AAC
-m H.264 1920x1080 30 (V1yv2),
AC3, E-AC3y
WMA,
WMA-PRO
Formatos multimedia USB
Extensiones Codec de |Resolucion| Frecuencia | Tasa maxima de bits , .
. Contenedor . L Codec de audio
de archivo video maxima (kHz) (Mbps)
.mp3 MP3 - - 48 384 MPEG-1, 2y 2.5 L3
.wma WMA
- - 48 192 WMA
.asf (V2 hasta V9.2)
.wma WMA Pro - - 96 768 WMAy WMA Pro
.wav (PC) LPCM - - 192 768 LPCM
.aif (mac)
. LPCM - - 192 768 LPCM
.aiff (mac)
aac AAC y HE-AAC
. . y HE-
.mp4 AAC 48 1024 W1yv2)
.m4da
pls Listas de ) ) ) ) )
.m3u reproduccién
.m4da M4A - - 48 1024 AACy HE-AAC
(vliyv2)
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COMPATIBILIDAD CON DISPOSITIVOS USB

Formatos de foto USB

Archivo Contenedor|Cédec  |Resolucion maxima Frecuencia |Tasa Cédec
Extensiones de video maxima |de audio
codec de bits  |codec
Rate
ipg/ipeg JPEG linea de base: - - -

modo de color = 444,
tamafio <= 32768x16128

modo de color = 422v,
tamafio <= 16384x16128

modo de color = otro, no admitido
bmp BMP 4096x3072 4 bits, - - -
2730x2500 8 hits,
2048x1536 16 bits,
1500x1200 32 bhits
png PNG 4096x3072 4 bits, - - -
2730x2500 8 bits,
2048x1536 16 bits,
1500x1200 32 bits
gif GIF 4096x3072 4 bits, - - -
2730x2500 8 hits,
2048x1536 16 bits,
1500x1200 32 hits

A NOTA:

» El sonido o video puede que no funcione si el contenido tiene una tasa de bits o una tasa de
fotogramas estandar superior al numero de fotogramas/segundo compatible que figura en la
tabla anterior.

» El contenido de video con una tasa de bits o una tasa de fotogramas superior a la tasa
especificada en la tabla anterior, puede dar lugar a un video irregular durante la reproduccion.
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CAPITULO 7: MODO DE ENTRADA

Resolucion VGA:

L, Resolucion activa .
Resolucion - - Tasa de Frecuencia de S
. Pixeles Lineas N . Rel. de aspecto Significado
estandar . . actualizacion pixel
horizontales | verticales
60 Hz 25,175 MHz Video Graphics Array, es
VGA 640 480 72 Hz 31,5 MHz 4:3 decir, Matriz de graficos
75 Hz 31,5 MHz de video
Wide Video Graphics
WVGA 720 400 70 Hz 33,75 MHz 16:9 Array, es decir, Matriz
de graficos de video
ampliada
60 Hz 40 MHz ) .
SVGA 800 600 25 1z 49.5 MHZ 4:3 Super VGA
60 Hz 65 MHz Extended Graphic Array,
XGA 1024 768 75 Hz 78,75 MHz 4:3 es'd.ecw, Matrlz.de
graficos extendida
WXGA 1280 768 60 Hz 79,5 MHz 5:3 XGA ampliada
WXGA 1280 800 60 Hz 79,5 MHz 16:10 XGA ampliada
SXGA 1280 960 60 Hz 108 MHz 4:3 Super XGA
SXGA 1280 1024 60 Hz 108 MHz 5:4 Super XGA
WXGA 1360 768 60 Hz 85,5 MHz 16:9 XGA ampliada
WXGA 1366 768 60 Hz 85,5 MHz 16:9 XGA ampliada
UXGA 1600 1200 60 Hz 162 MHz 4:3 Ultra XGA
HD1080 1920 1080 60 Hz 148,5 MHz 16:9 HD1080
Resolucién de TV de definicién estandar (SDTV):
Resolucion E{esoluuon acitlva Tasa de Frecuencia de L
. Pixeles Lineas N . Rel. de aspecto Significado
estandar . . actualizacion pixel
horizontales | verticales
480i 29,97 Hz 13,5 MHz . Norma NTSC
480p 720 480 59,94 Hz 27 MHz 4:3 modificada
576i 25 Hz 13,5 MHz . -
576p 720 576 50 Hz >7 MHz 4:3 Norma PAL modificada

Resolucion de TV de alta definicion (HDTV)

Resolucion activa

Resolucion - - Tasa de Frecuencia de L
. Pixeles Lineas o ) Rel. de aspecto Significado
estandar . . actualizacion pixel
horizontales | verticales
720p 1280 720 28 E; 74,25 MHz 16:9 Modo normalmente DVB
. 25 Hz . Modo normalmente
1080i 1920 1080 30 1z 74,25 MHz 16:9 ATSC
50 Hz . Modo normalmente
1080p 1920 1080 50 Fiz 148,5 MHz 16:9 ATSC

» La calidad del texto de PC es 6ptima en el modo 1080 HD (1920 x 1080, 60 Hz).
» La pantalla de PC puede parecer diferente en funcion del fabricante y de la versién concreta de

Windows.

e Compruebe el manual de instrucciones de su PC para obtener informacién sobre como

conectar su PC a una pantalla.

» Si existe un modo de seleccidon de frecuencia vertical y horizontal, elija 60 Hz (vertical) y 31,5
KHz (horizontal). En algunos casos, pueden aparecer sefiales anémalas (como rayas) en la
pantalla cuando la alimentacion de su PC se desconecta (0 si su PC se apaga). En tal caso,
presione el botén [ENTRADA] para entrar en el modo de video. Asimismo, asegurese de que su

PC esta conectado.
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MODO DE ENTRADA

» Cuando las sefiales sincronicas horizontales parezcan defectuosas en el modo RGB,
compruebe el modo de ahorro de energia de su PC o las conexiones de cable.

» La tabla de configuraciones de la pantalla cumple las normas IBM/VESAy se basa en la
entrada analdgica.

» El modo de compatibilidad de DVI se considera el modo de soporte de compatibilidad de PC.
» El mejor valor para la frecuencia vertical para cada modo es 60 Hz.
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CAPITULO 8: POLITICA DE PIXELES DEFECTUOSOS

Nos esforzamos para proporcionar productos de la mas alta calidad, utilizamos algunos de los
procesos de fabricacion mas avanzados de la industria y llevamos a cabo un control de calidad
riguroso. Sin embargo, los defectos de pixel y subpixel en los paneles PDP / TFT utilizados en
pantallas de plasma y LCD algunas veces son inevitables. Ningun fabricante puede garantizar
gue todos los paneles van a estar libres de defectos de pixeles, pero nosotros garantizamos que
cualquier pantalla de plasma y LCD con un namero inaceptable de defectos se reparara durante el
periodo de garantia conforme a las condiciones de garantia locales.

Este comunicado explica los diferentes tipos de defectos de pixel y define los niveles de defectos
aceptables para la pantalla LCD. Para poder optar a la reparacion cubierta por la garantia, el
namero defectos de pixel debe superar un determinado nivel tal y como se muestran la tabla de
referencia. Si la pantalla LCD cumple las especificaciones, la garantia o reclamacion se rechazara.
Ademas, dado que algunos tipos o combinaciones de defectos de pixel son mas apreciables que
otros, nosotros garantizamos estandares de calidad incluso mas altos para aquellos.

8.1 Pixelesy subpixeles

Un pixel, o elemento de imagen, estd compuesto por
tres subpixeles segun los colores primarios rojo, verde y
azul. Muchos pixeles juntos forman una imagen. Cuando
R G B todos los subpixeles de un pixel estan iluminados, los

pixel tres subpixeles coloreados juntos aparecen como un
solo pixel blanco. Cuando todos son oscuros, los tres
subpixeles coloreados juntos aparecen como un solo pixel
negro. Otras combinaciones de subpixeles iluminados y
apagados aparecen como pixeles individuales de otros
colores.

subpixel

8.2 Tipos de defectos de pixel + definicion de punto

Los defectos de pixel y subpixel aparecen en la pantalla de diferentes formas. Hay tres categorias
de defectos de pixel y varios tipos de defectos de subpixeles dentro de cada categoria.

Definiciéon de punto = ; Qué es un “punto” defectuoso? :
Uno o varios subpixeles defectuosos y contiguos se definen como un “punto”. El nimero de

subpixeles defectuosos no es relevante para definir un punto defectuoso. Esto significa que un
punto defectuoso consta de 1, 2 o 3 subpixeles defectuosos que pueden ser oscuros o brillantes.

N

Un punto = Un pixel; consta de tres subpixeles de rojo, verde y azul.

8.3 Defectos de puntos brillantes

Los defectos de puntos brillantes aparecen como pixeles o subpixeles que siempre estan
iluminados o “encendidos”. Estos son los ejemplos de defectos de puntos brillantes:
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POLITICA DE PIXELES DEFECTUOSOS

I C

Un subpixel rojo, verde o Dos subpixeles adyacentes Tres subpixeles adyacentes
azul iluminado iluminados: iluminados (un pixel blanco)

Rojo + Azul = Parpura
Rojo + Verde = Amarillo

Verde + Azul = Cian (azul
claro)

8.4 Defectos de puntos oscuros

Los defectos de puntos negros aparecen como pixeles o subpixeles que siempre estan oscuros o
“apagados”. Estos son ejemplos de defectos de puntos negros:

i i
- .

Un punto oscuro Dos puntos oscuros Dos puntos oscuros, las
adyacentes = 1 par de puntos especificaciones definen la
0Scuros distancia minima entre puntos
0Scuros

8.5 Proximidad de defectos de pixel

Dado que los defectos de pixel y subpixel del mismo tipo que estan cerca entre si pueden ser mas
apreciables, Nosotros también especificamos tolerancias para la proximidad de defectos de pixel.

En la tabla siguiente puede encontrar las especificaciones correspondientes:
» Cantidad permitida de puntos oscuros adyacentes = (puntos oscuros adyacentes =1 par de
puntos oscuros)

» Distancia minima entre puntos oscuros
« Nudmero total de todos puntos defectuosos

8.6 Tolerancias de defectos de pixel

Para poder optar a la reparacion o sustitucion debida a defectos de pixel durante el periodo de
garantia, un panel PDP / TFT de una pantalla de plasma o LCD debe tener defectos de pixel o
subpixel que superen las tolerancias que figuran en las tablas siguientes.
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POLITICA DE PIXELES DEFECTUOSOS

EFECTO DE PUNTOS BRILLANTES NIVEL ACEPTABLE
1 subpixel iluminado 2
EFECTO DE PUNTOS NEGROS NIVEL ACEPTABLE
1 subpixel oscuro 10
DEFECTOS DE PUNTOS TOTALES DE TODO 7

TIPO

A NOTA: * 1 0 2 defectos de subpixel adyacentes = 1 defecto de punto

8.7 MURA

En algunos paneles de pantalla de cristal liquido (LCD) pueden aparecer ocasionalmente motas

0 parches oscuros. Esto se conoce dentro de la industria como Mura, un término japonés que
denota “irregularidad”. Se utiliza para describir un patrén o area irregular en la que la uniformidad
de la pantalla irregular aparece bajo ciertas condiciones. Mura es el resultado del deterioro del
nivel de alineacién del cristal liquido que suele estar provocado por el funcionamiento a largo
plazo en temperaturas ambiente elevadas. Mura es un fendmeno extendido en la industria que no
se puede reparar. Tampoco esta cubierto por nuestros términos de garantia.

Mura ha estado presente desde la presentacion de la tecnologia LCD y con pantallas cada vez
mas grandes que funcionan 24 horas al dia durante los siete dias de la semana, muchas pantallas
funcionan en condiciones de baja luminosidad. Esta combinacion aumenta la posibilidad del efecto
Mura en las pantallas.

COMO DETECTAR EL EFECTO MURA

Hay varios sintomas del efecto Mura y también numerosas causas. A continuacion se enumeran

varios de ellos:
* Impurezas de particulas extrafias en la matriz de cristal

 Distribucion irregular de la matriz LCD durante la fabricacion
 Distribucion de luminancia no uniforme de la retroiluminaciéon
» Estrés inducido en el montaje del panel

» Imperfecciones en las celdas de la pantalla LCD

» Estrés inducido térmico: funcionamiento a alta temperatura durante prolongados periodos de
tiempo

COMO EVITAR EL EFECTO MURA

Aunqgue no podemos garantizar la erradicacion completa del efecto Mura en todo momento, en

general la apariencia del mismo se puede minimizar mediante estos métodos:
* Reducir el brillo de la retroiluminacién

 Utilizar protector de pantalla
* Reducir la temperatura ambiente alrededor de la unidad
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CAPITULO 9: LIMPIEZA Y SOLUCION DE PROBLEMAS

9.1 Limpieza

Precauciones que debe tener cuando use la pantalla

» No aproxime las manos, la cara ni ningun objeto a los orificios de ventilacion de la pantalla.
La parte superior de la pantalla suele calentarse debido a la alta temperatura que alcanza el
aire que escapa a través de los orificios de ventilacion. Se pueden producir quemaduras o
heridas si aproxima cualquier parte del cuerpo. Si coloca un objeto junto a la parte superior
de la pantalla también puede resultar dafiado a causa del calor.

» Asegurese de desconectar todos los cables antes de trasladar la pantalla. Si traslada la
pantalla con los cables conectados, estos pueden resultar dafiados y se puede producir un
incendio o generarse descargas eléctricas.

» Desconecte el cable de alimentacién de la toma de corriente eléctrica como precaucion de
seguridad antes de realizar cualquier tipo de limpieza o tarea de mantenimiento.
Instrucciones de limpieza del panel frontal

« El panel frontal de la pantalla tiene un tratamiento especial. Limpie la superficie con cuidado
con un pano adecuado para estos fines o un pafo suave y que no esté deshilachado.

» Sila superficie termina ensuciandose, ponga en remojo un pafio suave que no esté
deshilachado en una solucién de detergente suave. Escurra el pafo para eliminar el exceso
de liquido. Pase el paino por la superficie de la pantalla para limpiarla. A continuacién, use un
pafio seco del mismo tipo para secarla.

» No arafie ni golpee la superficie del panel con los dedos u objetos duros de ningun tipo.
* No use sustancias volatiles como pulverizadores, disolventes o diluyentes.

Instrucciones para limpiar la carcasa
» Sila carcasa se ensucia, limpiela con un pafo suave y seco.

» Sila carcasa esta muy sucia, ponga en remojo un pano suave que no esté deshilachado en
una solucién de detergente suave. Escurra el pafio para eliminar tanta humedad como sea
posible. Limpie la carcasa. Pase otro pafio por la superficie hasta que se seque.

* No deje que el agua ni ningun otro liquido entre en contacto con la superficie de la pantalla.
Si el agua o la humedad entra en la unidad, pueden surgir problemas de funcionamiento o
eléctricos asi como descargas eléctricas.

* No arafie ni golpee la carcasa con los dedos u objetos duros de ningun tipo.
* No use sustancias volatiles como pulverizadores, disolventes o diluyentes en la carcasa.

» No coloque ningun objeto de goma o PVC junto a la carcasa durante prolongados periodos
de tiempo.
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LIMPIEZA Y SOLUCION DE PROBLEMAS

9.2 Solucionar problemas

Sintoma

Causa posible

Solucién

No se muestra ninguna imagen

1. El cable de alimentacion esta
desconectado.

2. Elinterruptor de alimentacion
principal situado en la parte
posterior de la pantalla no esta
conectado.

3. La entrada seleccionada no tiene
conexion.

4. La pantalla se encuentra en el
modo de espera.

1. Enchufe el cable de alimentacion.
2. Asegurese de que la alimentacion
esta conectada.

3. Enchufe una conexién de sefial a
la pantalla.

Se muestran interferencias en la
pantalla o se escucha ruido

La causa de estas anomalias reside
en los aparatos eléctricos o luces
fluorescentes de los alrededores.

Traslade la pantalla a otra ubicacién
para ver si la interferencia se reduce.

El color no es normal

El cable de senal no esta conectado
correctamente.

Asegurese de que el cable de sefal
esta conectado firmemente a la parte
posterior de la pantalla.

La imagen aparece
distorsionada con patrones no
habituales

1. El cable de sefial no esta
conectado correctamente.

2. El cable de sefial supera las
propiedades de la pantalla.

1. Asegurese de que el cable de
sefial esta conectado firmemente.

2. Compruebe si la fuente de sefal
de video supera el intervalo
de la pantalla. Compruebe las
especificaciones en la seccién de
especificaciones de la pantalla.

La imagen de la pantalla no
ocupa toda la pantalla

1. El modo de zoom no esta
establecido correctamente.

2. La opcion Modo de escaneado
puede estar establecida
incorrectamente en
Infraescaneado.

3. Sila imagen supera el tamafio de
la pantalla, puede ser necesario
establecer la opcion Modo de
escaneado en Infraescaneado.

Utilice la funcion Modo de zoom

0 Zoom personalizado del menu
Pantalla para ajustar los parametros
de la geometria y la frecuencia de la
pantalla con precision.

Se escucha sonido pero no hay
imagen

El cable de senal de la fuente no
esta correctamente conectado.

Asegurese de que las entradas de
video y sonido estan correctamente
conectadas.

Se ve la imagen pero no se
escucha el sonido

1. El cable de sefial de la fuente no
esta correctamente conectado.

2. El volumen esta establecido en
su valor minimo.

3. La opcidn {Silencio} esta
activada.

4. No hay un altavoz externo
conectado.

1. Asegurese de que las entradas
de video y sonido estan
correctamente conectadas.

2. Presione el boton [4+] o [—] para
escuchar un sonido.

3. Desactive la funciéon SILENCIO
mediante el boton [1€].

4. Conecte los altavoces externos
y ajuste el volumen a un nivel
adecuado.

Algunos elementos de la
imagen no se iluminan

Es posible que algunos pixeles de la
pantalla no se iluminen.

Esta pantalla esta fabricada con
tecnologia de alta precision.Sin
embargo, en ocasiones, es posible
que algunos pixeles de la pantalla
no puedan mostrarse. Esto no es un
problema de funcionamiento.

Se pueden ver imagenes
fantasma en la pantalla después
de encenderla. (Ejemplos de
imagenes estaticas: logotipos,
videojuegos, imagenes de PC

e imagenes mostradas en el
modo normal 4:3)

Una imagen estatica se muestra
durante un prolongado periodo de
tiempo.

No deje que una imagen estatica

se muestre en pantalla durante un
prolongado periodo de tiempo ya que
podrian darse imagenes fantasma en
la pantalla.
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CAPITULO 10: ESPECIFICACIONES TECNICAS

10.1 Especificaciones de la pantalla

Todas las especificaciones estan sujetas a cambio sin previo aviso.
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PM-32 PM-43 PM-55
Panel Panel Type LED-Backlit TFT LCD (IPS |LED-Backlit TFT LCD (VA |LED-Backlit TFT LCD (IPS
Technology) Technology) Technology)
Panel Size 31.5” 42.5” 54.6”
Max. Resolution FHD 1920 x 1080 FHD 1920 x 1080 FHD 1920 x 1080
Pixel Pitch 0.364 mm 0.490 mm 0.630 mm
Brightness 350 cd/m? 350 cd/m? 350 cd/m’
Contrast Ratio 20,000,000:1 (DCR) 20,000,000:1 (DCR) 20,000,000:1 (DCR)
Viewing Angle (H/V) 178°/178° 178°/178° 178°/178°
Display Colour 16.7M 16.7M 16.7M
Response Time 5ms 5ms 5ms
Frequency (H/V) H Freq. 31 kHz-92 kHz 31 kHz-92 kHz 31 kHz-92 kHz
V Freq. 48 Hz-85 Hz 48 Hz-85 Hz 48 Hz-85 Hz
Input HDMI 1.3bx1 1.3bx 1 1.3bx1
DVI 24-Pin DVI-D 24-Pin DVI-D 24-Pin DVI-D
VGA 15-Pin D-Sub x 1 15-Pin D-Sub x 1 15-Pin D-Sub x 1
Component RCAx 1 RCAx 1 RCAx 1
Composite RCAx 1 RCAXx 1 RCAXx 1
(Share with Component-Y) | (Share with Component-Y) | (Share with Component-Y)
External Control IR In/Out 3.5 mm Phone Jack 3.5 mm Phone Jack 3.5 mm Phone Jack
RS232 In/Out 2.5 mm Phone Jack 2.5 mm Phone Jack 2.5 mm Phone Jack
LAN (RJ45) Yes Yes Yes
Other Connectivity USB 20x1 20x1 20x1
(Service Port / Media Playback) | (Service Port / Media Playback) | (Service Port / Media Playback)
Audio Audio In Stereo Audio Jack (3.5 mm) x 1 [ Stereo Audio Jack (3.5 mm) x 1 | Stereo Audio Jack (3.5 mm) x 1
Stereo Audio Jack (RCA) x 1 Stereo Audio Jack (RCA) x 1 Stereo Audio Jack (RCA) x 1
Audio Out Stereo Audio Jack (RCA) x 1 Stereo Audio Jack (RCA) x 1 Stereo Audio Jack (RCA) x 1
Internal Speakers 10W x 2 10W x 2 10W x 2
Power Power Supply Internal Internal Internal
Power Requirements | AC 100-240V, 50/60 Hz AC 100-240V, 50/60 Hz AC 100-240V, 50/60 Hz
On Mode 50W (On) 87W (On) 98W (On)
Stand-by Mode <0.5W <0.5W <0.5W
Off Mode <0.5W <0.5W <0.5W
Operating Conditions | Temperature 0°C-40°C (32°F-104°F) 0°C-40°C (32°F-104°F) 0°C-40°C (32°F-104°F)
Humidity 20%-80% (non-condensing) [ 20%-80% (non-condensing) | 20%-80% (non-condensing)
Storage Conditions | Temperature -20°C-60°C (-4°F-140°F) -20°C-60°C (-4°F-140°F) -20°C-60°C (-4°F-140°F)
Humidity 5%-90% (non-condensing) |5%-90% (non-condensing) | 5%-90% (non-condensing)
Mounting VESA FPMPMI Yes Yes Yes
(200 x 200 mm & 100 x 100 mm) [ (400 x 400 mm & 200 x 200 mm) | (400 x 400 mm & 400 x 200 mm)
Security Kensington Security Yes Yes Yes
Slot
Dimensions Product w/o Base 726.5x425.4 x 65.1 mm 968.2 x 559.4 x 59.9 mm 1238.6 x 711.1 x 59.9 mm
(WxHxD) (28.6"x 16.7" x 2.6") (38.1"x22.0" x 2.4") (42.6"x24.5" x 2.4")
Packaging 818.0 x547.0 x 139.0 mm | 1070.0 x 696.0 x 159.0 mm | 1365.0 x 864.0 x 185.0 mm
(WxHxD) (32.2"x21.5"x5.5”) (42.1"x27.4” x6.3") (53.7"x34.0"x 7.3")
Weight Product w/o Base 5.2kg (11.51b) 8.7 kg (19.1 Ib) 16.0 kg (35.3 Ib)
Packaging 7.8kg (17.2 1b) 12.2 kg (26.9 Ib) 23.0 kg (50.7 Ib)
Nota:
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10.2 Dimensiones fisicas
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